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Allen Unverbesserlichen wiinsche ich, dal sig einen guter Btart
in das neue Computerjahr hatten. Der Fop+f war am Neujahrstag
hoffentlich nicht mehr so schwer, dall schon nach J FC ein ERRGOR
kam oder <BRK> eine Repeat-Funktion hatte. .

Was erwartet ung im neuven Jaher? Wenn ich mir die schon  wvorlie-
genden Beitrage snsehe, eine gance Menge. Das betrifft Hard- und
Software gleichermafen. KEYLOAD und KEYEDIT auf den folgenden
Seiten sind sicher erst der Anfang der Vorstellung neuwer Saoft-
ware, die unseren KC erheblich aufwertet und ihn, was die grafi-
sche Benutrerobertliche betrifft, nahe an dies 'grofien’ heran-—
Bringt. '

Auch zur Hardware sind Entwicklungen in Sicht. Das betrifft
Modul -Umbauvten und einen zu erwartenden Beitrag zv Grundsatzpro—
Blemen des Anschlusses einegr Fectplatte.

Die /3— und Kassetten-lser werden jetzt dern Kopf evtl, hangen
lasgsen. Ich bemidhe mich aber weiter, Unmiégliches zu erledigen,
Wunder dauvern aber etwas ldnger. WVielleicht bringt hier unsere
erheblich gewachsene Runde etwas mehr Leben in die Budel?

In diesem Sinne nochmals allen ein gesundes und erfolgreiches
1993,

ehib

Einige Bytes zum Anwirmen

Herr Korge steuerte zum Einstand folgende kleine Routine bei,
die in einer Ieile aasza+bbbb aaaa-bbbb und hbBbb-asaaa in Heu:
auflistet, Per Aufruf erfolgt mit Za aaaa bbbbk. Er nannte sie
ARITHMETIK.

ADISFLAY 7FA8 @8 18
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'Fﬁnktiunstasten unter Mietro0S

2
N |
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U. Felgentrau

Fast jeder von wns hat unter CAOE schon Funktionstasten genutzt.
Die Vorteile sind uwnverkennbar,. Ganze "Jobs" sind dort einricht-
kar. Wer nicht jedesmal alles neu eintippen will, der speichert
mitt dem Kommando S5AVE BFA@ BY9E einfach alles auf Kassette oader
mit FSAVE auf Diskette ab, BSteht dann in der INITIAL.UUU-Datei,
welche i{brigens mit dem TFHC.COM erstelit wird, der Hetfehl
FLOADCENTER> (NAME)<ENTER», =0 wird basim CADS-Systemstart iber
DPiskette gleich die zum Frogrammpaket der Diskette gehdrende
Funktionstastenbelegung geladen. (MNAME} ist der Mame der gespei-
cherten Funktionstastendatei.

Das alles war bekannt und woerde unter CADS praktiziert. Im Hand-
buch fir den Bediener auf Seite 335 steht aber auch, wie unter
MicroDOS die Funktiopnstasten belegt werden kénnen. Diese etwas
mihselige Arbeitsweise zum Programmieren ist nach jedem Rechner-
start notig, da ein Laden der Tasten wie unter CADS bisher nicht
miglich war. Das Frogramm KEYLOAD.COM bietet hier eine Mbglich-
keit, die unter CAOS gespeicherten Funktionstastendateien wieder
in den Funktionstastenspeicher des Brundgeriates zu bringen. &lso
mul?  nur unter CAOS die gewineschte Tastenbelegung editiert und
abgespeichert werden. Wir sollten dieser Datei den Typ *.KEY
zuweisen. Das ist eindeutig, als Dateityp noch nicht belegt und
wie wir nachher noch sehen werden, beim Editieren unter MicroDOS
von WVYorteil., Diese Datel wird danmn mit KEYLOAD (d:} name.KEY
geladen. Wenn man die Parameter vergessen hat, so ruft man ein-
fach KEYLOAD ohne Farameter avf. KEYLOAD antwortet danpn mit
einer giltigen Aufrufvariante.

Wird nun eine Datei geladen, so werden zur FKontrolle alle beleg-—
ten Tasten aufgelistet,

Das Programm ist in C geschrieben. DHiegse Sprache ist nicht rnur
madern, sondern hat auch bestepchende Vorteile. Das entstiehende
COM-File ist €ehr kurz, da nur die bendtigten Library-Funkticrnen
mit angelinkt werden. Nach der Abarbeitung findet kein Warmstart
statt. Thas ist gan: besonders wichtig, da ein Warmstart unsere
MierpDiS-Stapelverarbeitung heendet. Wenn wir das fFreogramm in
die Etapelwverarbeitung der Datei INITIAL.SUB einbinden wollen,
g0 ist diese Eigenschaft Bedingung. Ein Turbo—-Fascal-Frogramm
z.B. fihrt leider immer einen Warmstart am Ende durch. Die
Abarbeitung der INITIAL.SUB-Datei ware an dieser Stalle bmeendet.:

tbrigens 1i1st diese Figenschaft von Microl0S gewollt, um mit
<BRK>, also CTRL-C, die Stapelverarbeitung "abwirgen" =zu kénnen.
In der INITIAL.SUB-Datei mifte nun folgende Zeile stehen :

KEYLDAD DIEMST.KEY

WEYLOAD.COM uwund DIENST.KEY missen auf der Startdiskette vorlie—
gen. Nun wird bheim Syztemstart gleich die gewinschte Funktionms-
tastenbelegung geladen,

Mun ist es nicht gerade bequem, wenn im MicrolQS weine Taste
veridantdert werden mubl, weil man eine neue Belegungsvarlante bend-—
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tigt. Es muite bisher CAOS geladen werden, die Tasten im Meni
editiert und neu abgedpmichert werden. Dann konnte MicroD0S wie-
der geladen und die neue Tastenbelegung genutzt werden,

Damit ist nun Schluld. KEYEDIT ist ein komfortabler, grafisch
arientierter Funktionstasteneditor. Es wird fileprientiert gear-
eitet. Das heifit, daf3 heliebig viele Tastenpelegungen auf der
Diskette vorliegen kBnnen. Nun ist es wichtig, dafl die Dateien
den Typ #.KEY haben, denn nur diese Dateien werden von KEYEDIT
erkannt und bearbeitet. Eine derart hearbeitete Datei kann mit
KEYLDAD wieder geladen werden. Die erzeugten Dateien sind mit
den unter CROS erstellten Dateien kompatibel. Es kinnen also
awich CAOS-Eelegungen editiert werdepn. Das Programm arbeitet mit
Fenstertechnilk und ist dem neuen Programmierstandard angepalBt,
der seit einiger Ieit eingefihrt ist. ACHTUNE ' KEYEDIT grhbeitet
nur auf dem KEES5/4, da das Windowfilesystem direkt aut den I1RM
zugreift. FEs wird ein MB11 zum VergréBern der R&M-Disk (LW A:)
bendétigt, da alle Fenster auf LW A: abgelegt werden und im Ex-
tremfall &1k "verbratsn'. Das Frogramm testet aber von selbhst,
ob noch &1k frei sind.

Alle System— und Bedienfehler werden erkannt, gemeldet und abger
fangen. bLediglich schreitgeschiitzte Speichermedien bereiten Pra-—
biema, da das MicroDOS-Filesystem an dieser Stelle micht ganz
ausgereift ist.

Folgende Situation =o0l)l das verdeutlichen. Aktuelles LW jist LW
B:, KEYEDIT liegt auf LW E:. Der Aufruf erfolgt mit E:KEYEDIT,
Darnn wird im DIR-Made LW C: gewihlt um schlieBlich heim Spei-
chern mit A:NAME auf die RAM-Disk zu speichern. Liegt nun auf
der RAM=-Dishk eine Datei gleichen Mamens schreibgeschiitzt vor, =o
kann MicraD0S dem LW-Wirrwarr nicht mehr falgern und "vergifft",
das R/0-Attribut zu melden. Die Folge ist ein nicht gemel detepr
Systemerror, der den ordnungsgemiRen Speichervorgang vortduseht.
Damit man diesen Fehler erkennen kann, wird das Speichern eines
jeden Blockes im entsprechenden Fenster 2ngereigt. (zunehmender
Falken wie im Norton-Commander)

Ea ist also ratsam, etwas Sorgfalt bei der Arbeit walten zu
lassen, obwohl hier alle Fehler programmintern erkannt und ge-—
meldet  werden. Andere Frogramme wie der TPKC und Turbo-Pascal
brechen in einem solchen Fall einfach ab ' Wer vom uns hatte
nocht nicht an den vunméglichsten Stellen im Frogramm die Bild-
schirmmeldung :

EDOS-Fehler auwf A INITIAL.SUBDatei schreibgeschiltzt
ignorieren {j/n) 723

Schlieflich noch ein Aufruf an alle Programmierer, diese neus
Ober+ldche unter MicroDDS-TurboFascal zu nutzen, um unsere Fro-—
gramme optisch ansprechend auszustatten. Yenm mit CF/M, Farbgra—
fik, Sound und 4 MH:z Taktfrequenz hat micht efnmal der legenddre
C&4 eine Chance gegern unseren KC. MNutzen wir die uns gegebenen
Méglichkeiten...

{(Auf der folgenden Seite bekommen Sie eoinen kurzen, wenn auch

s/w-Eindruck der grafischen Benutzeroberfliche des Frogramms
FEYEDIT.CDM, aber handcolorieren wollte ich nicht., ehb)
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HILFE
Jan Friedrich

Erundl egendes:

Im Frogramm gibt es 2 Modi in der Bildschirmdarstellung:
* den Seitenmodus (SM) und

* den Zeilenmodus (ZM).

Es wird immer van einer Anfangsadresse {AAdr} im. RAM (oder ROM)
avsgegangen.

Im EBeitenmodus wird der ganze Bildschirm fortlaufend mit den

ASCII-Zeichen, (ab AARdr) beschrieben, bis alle 3I2 Zeilen wvoil e
gind.

Pabei werden die Zeichen in unterschiedlichen Farben ausgegeben,
an denen man ablesen kann, ob das Byte im Speicher

* ein Bildschirmsteuverzeichen {(z.3. @aH),

* @in Zeichen des ASCII-Ieichensatres ocder

* ein Byte >7FH

ist.

im Zeilenmodus wird die Adresse (AAdr)— urd der HEX-Cotde des
ersten Zeichens und eine der nachfolgenden Zeicher dargestellt.

Leistungen des Frogramms:
* Speicher in ASCII betrachten ("Darstellurgsfenster" byteweise,
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zeilenweise oder seitenweise vor— odee rurfickbewegen?

* Eingabe von Testen lber Tastatur mit ttbernahmeabfrage (hour
SM1 '

¥ schnelleres Fortbewegen in Zeilen bzw. Spalten durch Eirmrgabe
tder Fosition auf dem Bildschirm.

* Aufruf des Disassemblers (fallcg Development aktiv'' zum Digw
assemblieren von Unterprogrammen sehr hilfrejch!

* Anspringen einer Adresse im Speicher (wird ipg AAdr eingetra-
gen?

* Eingabe von HEX-Code ab AAdr (CAODS-UPR DISFLLAY tzw. MODIFY)

* Initialisieren/ Transportieren eines Speichertlocks ab  AAdr
mit angegebener L&nge

* Start eines Unterprogramms ab Afde

* Buchen nach Zeichenketten (mit Wiederhol funktion)

HSwW.,

Das Programm HILFE.KCC aoll vor ailem die Arbeit mit dem RAM
erleichtern. Es kann kostenlos weitergegeben, an eigene Program—
me angepalft wund erweitert werden, Ich wirde mich natirlich
freuen, wenn man mir verhesserte VYersionen zukommen liefe. Das
Programm einschlieRlich EDAS-Quel!lte:t und den Dateien HILFE. DOV
und HILFE.PRM ist bei mir zu den allgem. PBedingurgen (s, “1In
gigener Sache') prhiltlich.

In elgener Sache!

Fastversand von Patentrigern: Hier coll =um wiederhnolten Mal di=
2indringliche Bitte geiuBert werden, Disketten avereichend durch
egine stabile Umhiillung zu sichern. Fz missen nicht die tauren
Versandtaschen von BOREDER a.  amfd. Arbhistern sein, Iwei passend
geschnittene Fappen tun es auch. Fassetten kann man chne die
Schut-hillle viel! besser verschicken, weil dadurch keine scharfen
Kanten vorhanden sind., Mi+ Luftpolster—Folie umhiillt . erreichen
Si@ 1m Brief sicher ihren Empfange-. Pitte schicken Sie Faccet-
ten als Brief und richt als Pickchen., Der Emp+anger hat bei
Packehen eine Zustell!gebithr von 2,58 DM 0 mahlen! !

Bei Kopisrwinschen oder anfragen sollts an die Ausgaben desjeni-
gen gedacht werden, der oum Hilfes gebeten wird. Deshalb bitte
ausreichend Rilckporto beilegen!'t E€in bereitcs beschrifteter
fickumschlag  ware  auch ratzam. Datentriger sollten mit einen

—  Aufkleber versehen sEin, der erkennen 1aRt, wem er gehtrt (Bei
Briefwechsel mit itber 108 Usern it ec fiir mich doch recht
avfwendig, hier immer den ubertlick zu behalten)., Beim Porto
sallten die giinstigeren Tarife £i- "Warensendungen" genutzt
werden,

Ein letztes Wort z=u Zeitnrabl emert. Wir betreiben den FC ja als

Hobby . Avch unsere ¥Ylub—Machrichten entstehen bei demr  Auvtoren
und ber mir in der Freji-eift. Deshalb hakbe ich schor viel Lob
Jeerntet, weil es mir tisher doch ins der Mehr:zahl der Fille
gelang, relatiwy bkurz¥ristig zu antworten und im Rahmen meiner

Mdglichkeiten zu helfen oder =u varmitteln, Meinr Tag hat zber
lerder auch nur 24 Stupden, ir deren ich zum Glick noch arbeiten
darf. Selbst bei einer sehr verstidndnisvollen Familie habe ich
trotzdem auch noch in diesesr Richtung FPflichten. Deshalb meine
Bitte, im Einzelfall ekwas Geduld aufzubringen.
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Fine Lektion "C" f(kein Programmierktuors)

Eirn Vorzug von C wurden bereibts im Beitrag. wvon U. Felgentrew
dargestellt. Nach Abarbeitung des Programbs erfolgt kein Warm-
start, womit die Einbindung in *.SUB-FHommandodateien méglich
ist. Unser TPKE macht ja farblich leider keinen guten Eindruck,
weille Schrift anf blavem Grund. Das ist cumindest bai mies vor-
bei. Yon U, Felgentreo rhielt ich den E-Quelltert wvon TFCOLOR.
Mit dem nach Compilieren sntstehenden COM-File wird der PEBild-—
schirm in vier Fenster aufgeteilt, die 2ich in Vorder— und
Hintergrund-Farbe unterscheiden. '

Fenzster 1 in der linken oberen Ecke des Bildschirmes beinhaltet
die Angaben zu Laufwerk, der gerade in Bearbeitung befindlichen
Datel sowie die Seiten-, Zeilen~ und Spalteninformationen oder
gibt aus "Kein Text in Bearbeitung". All das erfolgt mit gelber
Schrift auf rotem Grund.

Fenster 2 {(rechts oben) in orange auf griin zeigt die eingestell-
ten Modi an, so 2.B. "Einfuegen", "Isilenabst.2".

Im dritten Fenster wird das Jjeweilige MENUE angezeigt. Das
erfalgt in blauver Schrift auf schwarzem Grund.

Das 4. Fenst=r beginnt mit dem Spaltenlineal urnd r=2icht bis zur
letzten Bildschirmzeile. Dorit wird in gewohnter Weise mit weiler
Schrift auf blavem Grund dasz Directory des aktuellen Laufwerkes
oder der gerade -u bearbeitende Text angec-eigt.

Pas Frogramm wird wvor dem Start vean TFHEC  ausgefilthrt, wodurch
zundchst dig Farbfenster erscheinen, in die danrn unser Textpro-
gramm geladen wird., Das kann sipnvollerweicse mit einer *.SUB-
Datei er+olgen. Matiirlich ist es auch midgliech, vom Textpregramm
aus dber die Funktion KR die farbliche Unterlegung auszul bsen.

Cinen Schonheitsfehler hat die Sache. Verlalft man das Textpro-
gramm, hleibt die Farhaufteilung erhalten. Ich habe dezhalb das
Programm CLS gebastelt. E=s stellt wieder den gesamten Bildschirm
auf weifz/blau. Hier nun beide QDuelltexte, die das Prinzip deut-

lich warden 1lassen:

TFCOLOR CLS

#include “hdscic.h™ #include “bdscic.h™>
maini? main ()

-] E
winini{@,08,8,48,=Z7; winiml (@, B,08,30,32):
window (@) ; window{@) 3

tfarb (<, trfarhi7,1}):
caosbhs (120 caoshsil1Z);
winip: *1,82,12,40,2@) ; X

windowi{l? ; '

tfarbh {4,713 . (Die "3' wund "4 sind natfir-
cacashs (12} ; lich geschwungene Klammern.,
wirnini(2,0,8,4@,2%; Ich konnte nur nicht auf die
window (2} ; Schnelle eine newe Installation
tfarb (A, 2} von TEYC pretellen, die zwi-
caosbs (127); schen deut=zchem wund amerilkani-
winini (Z,25,8,15,2}; schen Zeichensatz umschaltet.)

window(.Z)3
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tfarb(1B,2)
caoshs ({13}
a

Die Quelltexte wer dien @nter TRKL geschrieben unmd dann compiliert
und gelinkt. Das Erdgebnis sind dapn COM-Files mit der chen
bezchrieberen Wirkung,

ehb
WordProl + EDIPIC (-druck) = WPS+EDP.KCE
5. Spiegelhauer
WordProd ist nun so erweitert, daf damit Bilder des Gratikpro-
gramms  'Edipic’® in Texte eingebunden werden kinmen. Gratik und
Text aut =in Blatt Papier zu bringen, war his jetz2t immer gine
aufwendige Sache. Wollte man zwischen zwei Textbléicken eine
Grafik einfilgen, s0 muflte man erst das Textprogramm verlassen,
das Grafikprogramm aufrufen, die Bratik susdrucken, das Brafik-

programm  wieder verlassen und ine  Textprogramm zsuriickkehren.
Jetzt kdnmen Texte und Grafiken von 2inem Frogramm aus gedruckt
werden, ohne dieses zu verlassen. Es =ei mnoch darauf hingewie-
sern, daR mit dem vorliegendem Programne "WFS+EDFR Loine Grafilken
hergestellt, sondern nur verarbeitet werden Finnen.

Wie wird mit der neuen WordPro-Varsion gearbeitet und was  hat
=ich gegeniber WordPro 5.8 geindert™

Un mit dieser Versicn arbeiten zu kénnen, wird ein MO11-44KByte
Modul benbtigt. Pabei spielt ec keine Folle, in welchem Schacht
es sich befindet. Dag Programm berutzt den 44FBvte Modul , wel-
cher die niedrigste Schachtadrasse aufweist. Das Laden erfolgt
wie gewaohnt mit %LDAD (bei Kassetts) oder mit %FLOAD (hei Dis—
kette! oder mit UJUMP FC (bei Dicskette mit der Startdatei INI-
TIAL,UUY . Nachdem das Programm geladen wurde und man mit der
Taste "N (fiir "MEW') im Textprogramm i=t, karm =2 schon losge-
hen. Gegenither WordPro 5.0 ohne Grafi:kverarbeitung haben folgen-
de Verinderungen stattgefurdaen:

1. Die Taste FS fithrt ins IN/OUT-Meni fiir Grafil (Vorher diente
diese zum Ein— wund Ausschalten der Helpfurnktion, da dies aber
auch mittels der Tastenkombination 'Stop und H' midglich ist,
habe ich diege Variante gewihlt.)

2. Das 173, tkon im IN/DUT-Meni dient -or Lavfwerksumschal tung
fvorher diente dies fiir die Riickkehr irmcs MainMenii) .

5. Der Teuxtspeicher beginnt jetzt ab der Adresse 2900H (alt
22@3H) idsz bedeutet filr den Textspeicher 2 Zeilen mit je 88
Ieichen weniger?.

Ansonsten ist alles gleich geblieben, auch die Adressbel egung.

Ez dist nur der Grafitantsil hinzugekommen, welcher auf dem
Adresshereich von CEPO bis DABR liegt. Wie Sie schon  erkennen
kaonnten arbeitet das Programm mit zwei IN/OUT-Menis. Auf der

Tastz F4 liegt das IN/OUT-Menid zur Textverarbeitung und auf der
Taste FS das IN/DUT-Meni: zur GBrafikverarbeitung,

Das Pregramm 'WPS+EDP' verarbeitet nur PIFP und PIC-Dateien von
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'Edipic’. Die Arbeit mit Brafiken erfolgt nur iber das IN/OUT-
Mend Grafik {(Taste F5). Uber den Ikons wird der Name des aktuel-
len Bildes angezeigt, welches =zich im Speicher befindet. Bac
Bild wird im Adresshereich D200 bis FFFF abgelegt. Das wurde
notwendig, da das Bild auf der Adressae 4002 durch einige Word-
praroutinen zerstort wurde. Das héEtte durch das Zu~ und Abschal -
ten des M@1ii verhindert werden kiénnen, Da aber das Gra¥fikpro-
gramm auch auwf dem MB11 liegt, schied diese Moglichkeit aus. Die
lkens des Brafikmeniis haben folgende Fedeutung:

1. Schreiben
Rickkebr in den Textmodus.

2. Drucken
Rorrizontale VergréBerung: (1-9)
vertikale Vergriferung: {1-9)
Anfangsspace: Anzahl der Leerzeichen vom linken Blattrand bis
zum Bild. Naeh der Sicherheitsabfrage (YY) kamm mit nachEol-—
gend beschriebenen Tasten ein Fenster eingestellt werden, das
nach der Bestatigunhg mit der Entertaste ausgedruckt wird.

ElU-oben nobere Fenstergrenze nach oben
CU=-urten untere Fenstergrenze nach unten
CU-rechts rechte Fenstergrenre nach rechts
Cl-links linke Fenstergrenzse nach links
Shift+ClU-nbhen untere Fenstergrenre mach oben
ShiFft+ClU—~unten obere Fenstergrenze nach unten
Shift+Cl—rechts linke Fenstergrenze nach rechts
Shift+CU-1inks rechte Fenstergrenze nach links
Shift Laoaok Fensterbewegung =chnell /1l angsam
Leertaste Fencter invertieren

Enter Druckbeginn

B ruckuntertrechung

2e Directory

Anzeige des Dizketteninhaltes und des freien Speicherpl atzes,
Schreibgeschiitzte Dateien werden mit einem Stern gekennzeich-
net. aAm Bildschirmende wartotr das Frogramm auf die Tastepsir-
gake ECU-unten wnd zgint erst danach die restlichen Dateirsn
an. Das hat den Vorteil, dal bei Disketten die sohr viml 2
Dateien besitzen, in Ruhe alles gelesen werden kann und nicht
wie sonst, alles beim Bildschirmende nach obhen aus dem Bild
herrausgescrollt oder iberschrieben wird.

4. Laden wvon Dishkettre
Name: Eingabe des Dateinamens mit Pateikennung FIF oder PIC

J. Speichern auf Diskette

Name: EYingabe des Dateinamens. Die Dateikennung PIF wird
antomatisch angefiigt, Alsz Vorschlag dient der MName des aktu-
2llen Bildes. Dieser Lann jedoch geandert werden. Es werden

nur unkomprimierte Dateien ausgegeben.

L. Erase
Lidschen vorn Disvettendateion,

7. Laden von Kassette
Wie 4. jedoch vorn Kassette (mit Punkt vor der Dateikennung!') .

8. ESpeichern auf Kassette
Wie 5. jedoch auf Kassaette.
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?. Veritfy
Uberprifen van Kassettenaufzeichnungen.

1&. Horrizontale Spiegelung des Bildes
11. Vertikale Spiegelung des Bildes
12. Negieren des Bildes

13. Umschalten auf ein anderes Lavfwerk
LW  {(B-HI?: Eingabe des Laufwerkes durch den entsprechenden
Buchstaben oder ‘Enter' fir Rickkehr ohne Umschal tung.

Eei den Ikons 2 7/ 4 /% / & / 7 / B findet vor der ALSFiihrung
der jeweiligen Funktion eine Sicherheitsabfrage statt, welche
mit der Taste 'Y" oder ‘y' beantwortet werden muF. Jede andere
Tastenbetdtigung filhrt ins IN/OUT-Menii zurilck. Das Kopierpro-
gramm ‘WPSCOPY' wurde so gedndert, dafl der Grafikteil mit abge-
speichert wird. Desweiteren sind die Dateinamen gedndert, um
gleich zu sehen, daB es sich um WordFro 5.0 mit Cratikverarbei~-
tung handelt. Es gibt noch zwei Besonderheiten. Soll das Pro-
gramm auf Diskette kopiert werden, so muBR eine Diskette mi &
entsprechendem Betriebssystem verwsndet werden (sishe Hinwelsge
unten). Sonst funktioniert die lLaufwerksumschaltung nicht, und
es kommt zum Systemabsturz. Ist einm solches Betriebssytem nicht
varhanden, kann auch eine normales caosformatierte Diskotte ver-—
wendet werden. Dann darf jedoch nicht die Laufwerksumschal tung
{132, Ikon) verwendet werden. Pie zweite Besonderheit ist, daR
bei Frogrammbeginn mit ‘New' auf das Laufwerb umgecchaltoet wird,
das beim Kopieren eingecstellt war. Dabei mif? sich in  diecem
Laufuerl eine Diskette befinden. Das hat folgenden Vorteil: Bei
Arbeitsbeginn wird in Laufwerk B Hie Frogrammdiskette eingelegt
und in das Laufwerk das durch bordpro  angesproechen wird, die
Diskette mit Testdateien. Wird nun das System mit AFLDOAD geladen
und das Freogramm mit "New' gestartet, schaltet das Frogramm auf
die Diskette mit den Textdateien um und 2% kann sofort damit
gearbaitet werden. Iet diese Umschzaltung tei Crogrammbeginn

nicht erwinscht, =0 mul vor dem Foepieren dacs Laufwerlk B einge—
stellt werden. BHeim Betitigen der Taste "N {New], wird als
kleine Gedachtnisstiitze, das aktuelle Laufwerk in der rechten

unteren Ecke angezeigt.

Folgende Laufwerke kénnen durch das Frogramm angesprochen wer-—
den =

B: 780 FB phy=s. twW
C: 788 ¥B phys. LW

= 82@ ¥F phvs. LW
E: 78@ ¥D phys. LW
F: 720 KB phys. LW
B: 200 KB phys. LW

: 780 ¥R phys. LW

P R el = R

Btehen also mehrere Laufwerke rur Verfigung, <o kinnen diese
nacheinander mit den Laquerhahezei:hnungen B/ E s H /T ange-
sprochen werden. Die anderen Laufwerke sallten wegen dar unter-—
schiedlichen Formatierung nicht genutzt werden.

Die Druckerrasutine nmutft die Echnittstalle, welche mit dem Pro-—
gramm "WFSCOPY' eingestellt wurde. Der Treiber milte eigentlich
bei dem meisten Druckern lauf+shig =sein. Als Erafiktyp ist

Ausgabe 1/93 (Nr. 4) vom @1.02, 1993 o Blatt - ¢ -



>>2> KL 83/%—Klub-Nachrichten >>>> KC 85/x=Klub—-Machrichtan >>>%
3

‘Standard-desity {Codfolge 1BH 2AH B0H) eingestellt. Seill ein
anderer Brafiktyp verwendet werden, sc mull vor dem Kopigrmn des
Programms auf der Adresse D3I24H anstelle des Bytes BgH  £iir-
Standard-density, ein anderes eingesetzt werden. Dazu ist das
Bedienerhandbuch des Druckers zu verwenden. Dieser Druckertrei-
ber ist in der Lage, DBildausschnitte ieder Gréfe und bisg =u
eginer %-fachen Vergriferung zu drucken. Vaor dem Rildausdruct
Wwird das Fenster (Tastenbelegung siehe oben) eingestellt, Nisses
Fenster wird zum besseren Ervennen invertiert dargestellt, Mit
der Leertaste kann das Fenster nochmals invertiert werders, Damit
kann folgende Wirkung erzielt werden. In der Bildmitte liegt zum
Beispiel eine Grafik. Der Fensterausschnitt wird mit dem Curcor—
tasten so bewegt, dafl sich diese Brafik Im invertiertem Fepster
befindet. MNun driicken Sie die Taste Shift-Lpok (langsameres
bewegen) und die | eertaste (srneutes invertieren). JetzE (=t das
Fenster optisch verschwunden. Dricken Sie jetzt die Curssrtasten
~(alle Richtungen). Es erscheint ein Rahmen um das Bild. Wird
Jetzt die Leertaste und die ERtertastae gedrickt wird da=s FRild
eingerahmt auf Papier ausgedruckt. Wird diese Anle:tung mehrmals
wiederholt, kinren auch Doppel- oder Mehrfachrahmen um das Bild
grzeugt werden.Hier hilft auch ein wenig probieren. Es  Lkidpmen
einige gute Effekte damit erzeugt werden.

M=z warm  dann auch scacp 20 Aaen Anderuongen gegenihers WordPro
-y

Im Auslieferungszustand sind in '"WPS+EDP* der V2id-Druckertreiber
urd die KLCB2E Tastaturbelegung installiert. Auf der Diskaktte bow.
Hassette befinden folgende FProgramme:

WFS+EDF .KCC

WFS+EDP |, OVR

ERAFTF | OVFR

WFECOPY | KCE

WLLOAD HCE

ITNFO - THUW {diese Datei lem=zen Sie gerade)
INITIAL .U {nur bei Diskette}

Daz ®rogramm kann kostenlos be-ogen werden, vorrausgesatxt, es
wird ein Datentrager (Fassette oder Diskette) und die For+talo-
sten {(in Briefmarken! geschickt.

Moch ein EBlick in die Zukunft. Eine Yerbesseruna konmte zum
Heispiel die Hratikverarbeitung mit Farbanteilen {(PIF-Pateien)
und =zomit das Auvcdrucken in Braustufen sein. Desweitergen fabe
ich schon Versuche zum vollautomatischen Drucken gemacht. Dac

bedeutet, dalRl fiar dern fGrafibkdruchk ein Steuverbvte resgprviert
wird. Trifft der Computer beim Te:tausdruck auf dieses Steuer—
zeichen, holt er <2ich das Bild, descsen Namen hinter dem Sreupr-
byte stz=ht, "'aus dem Speicher (und wenn =& dart nicht et v O
Fuletst benutzten Patentriger) und druckt es aus. Danach  kehrt
der Computer wieder zum Testausdruck surick. Somit lasswn sich
mehrare Brafiken im e2irnem Tent unterbringen. Hiei Kassettea wird

diesa Arbeit etwas umstindlich sein. Die Dateien milssen im genau
geordneter FReihenfolge abogespeichert werden. Aber bei far Dig—
kettenarbeit, wirden sich hier vielfiltige Verarbeitungsmaglich-
keiten ergeben.
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Top—Mal dung

REDABAS oder TPKC oder KF u.a., aus dem ROM, evtl. auch alles
susammnen???  Unmidglich?? Nein, nicht mehr!'!! Ich hatte in Nr., 3
in Zeitschriften geblittert und dber "Booten vom EPROM - CP/M
ohne Ladezeiten” berichtet. U.Felgentrew hat das inspiriert,
e#ine bereits begonnene Arbeit zu beenden. Er bietet uns daraus
als "Abfallprodukt” einen Beitrag liber ein 2%96kByte~EPROM—Modul
auf der Basis von TEXOR-, TYPESTAR- oder anderen EkByte EFPROM-
Modulen unseres seeligen Herstellers. Besonders giinetig wire das

Modul 925, weil es bereits mit Fassungen fir die EFROMs ausge-
stattet ist. Der Abdruck dieses 'Kniillers' wird in Nr. S5 (2/9X)
beginnen. Das ist aber noch nicht allest! Herr Felgentreu hat

auch noch das "Booten vom ROM (sRAM) ', also die Méglichkeit,
MicrolDS ohne Diskette zu starten, in der Hinterhard. Auch eina
Betriebssystemerweiterung des CADS mit einem ROM-Modu! ist wven
ihm zu erwarten. Fir Interessentern an dissen Neuerungen wire es
empfehlenswert, dich nach einem Madul umzusehen. Icth hasse zwar
Wertung, aber esine 'DIENSTLEISTUNGS- und ECOMPUTERAGENTUR' Lothar
Frobst, Fr.-Bodelschwingh-Str. 5, 0-7588 WeiBwasser, bietet:

Bestell —Nr. Bezelchnung Freis
121 Busdriver DOB2 fitr KO 83 8@, — DM
1322 Computer KL BS/3 85,—-— M
127 MA1Q@ —~ A/D-Wandler IS, ~— T
124 MB1l - &4kByte-RAM 4Q,~~ DM
125 MAZ2 — 1&kByte-—-RAM 30 ,—— DM
126 MBBA1 - Digital-INSOUT g —— DM
127 M@AZ7 — SkByte EFROM—Maodutl 35 ,~— DM
1323 M@2y7 — Development—-Maodul 35,—— DM
136 MR@BZ - V.24 2%,— DM
139 MA12 — TEXDR-Modul 43,68 DM
140 MABY - Adapter-—-Mgdul 1%,28 DM
141 MARS - USER-Modul 19,200 DM
Nach dem mir vorliegenden Angebot erfolgt die Lieferung auf
Rechrnung z2uziiglich S5,-— DM Varpackungskosten, Die Preise sind
. incl. MWSt. Wer alsc Ambitionen hat oder sonst noch  etwas

Braucht, scllte sich bedienen.
ehb

— e i Ll T T T e e p——— —-— T e —

MAUS und JOYSTICK fir KC 85/2-3
Kai-Uwe Irrgang

Grofe Texte mit den Cursortasten durchsuchen macht nicht gerade
Spall wnd schnelle Geschicklichkeitsspiele sind wahre "¥Killer"
der recht empfindlichen Tasten der KC 85/2-4. Es wird hier eine
Hardware wveorgestellt, die nicht nur 2die Tastatur schont, sondern
auch den Bedienkomfort steigert.

Einleitung

Um einen Joystick am KC zu betreibern, hendtigte man bisher das
Modul MB@2 spowie einen Treiber, eine Maus war gar nicht erst
anwendbar. Auch der Beittrag ven U.Felgentreu "Bequemsr mit Maus"
im F& =settt deren Einsatz neben einer relativ aufwendigen Schal-
tung ein MOD! sowie Treihersoftware voraus. Ein solcher Aufwand
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mufl nicht sein. Dieser Heitrag zeight eine Liésung, wis Tagtatur,
Maus wund Joystick gleichzeitig und ohne jegliehe Module opder
Treibersoftware am KC genutzt werden kinnen. Das Spart Steci-—
platze, Speicherkapazitit und Ladezeit.

Tagstatureingriff

Nach dem Lisen der drei Schrauben auf der Rickseite der Tastatur
Wwird die Bodenplatte abigencommer. Dabei mulR man vorsichtlig mit
den kleinen FPlastehaken an der Vorders=seite sein. Jetzt wird die
AnschluBfleitung nach Lotisenkennzeichnung mit der Drahtfarbe
abgelbtet. #Anschliefend bringt man die Aussparungen flr- die
Steckerleisten in die Bodernplatte ein. Eine giunstige Stelle
hierfiir i1ist die schmale Fliache an der Ricksrite, 2us der die
Anschiufleitung fiihrt. Eingetzhar sind alle beliebinen Steckver-—
binder, Ich habe ?-pulige Sub-D-Verbinder gewdhlt, Auf einpe sty
bile Befestigung ist zu achten. Machdem die mechanischen Arbei—
ten erledigt sind, muB nur noch verdrahtet werden. Dazu wied die
Leiterplatte abgeschraubt., Wenn alle Schrauben entfernt sind,
wird diese vorsichtig abgehoben. Die darunterliegenden Leitgum-
mis sallten sich dabei aber nicht verschiehen, An den 8Bchali-
kreig ' 2@7 D sind leiterseitig die bendtigten Anschliisas mit-
tel s verschiadenfarbigen dilnnen, etws 18 - 15 cm langen Kup—
ferlitzen anzuzapfen wund als Bindel durch das Loch neben dem
Srhaltbkrzis zu  fijkren., Anschliefend legt man die Lleiterplatte
2uer  vorsichtig  auf und schraubt sie fest. Nun werden die
Drihte an einre der Steckerleisten angeliitet und auf die sweite
durchgebriickt, so dal zwei viéllig gleichwertige Anschliiage zur
Verfigung =tehen. Die AnschluRleitung ist kennzelchnungsgemal
wieder anmzuldten. Mit dem Aufschrauben der Boadenpl atte sind dis
Arbeiten am der Tastatur beendet. Hel der Uerdrahtung sind
Variationen miglich, da neben den Curzorfunktionen auck noch
andere Tasten auf Maus und Joystick verhanden sind, die beliebig
belegt werden kiéncen. Tch habe die drei Tasten der Mausg mi
"ENTER", "SHIFT", "SPACE" und die =zwei Tasten des Jovshick mi%
"ENTER" und "SPACE™" belegt. Fir diege Variante qilt Tabelle 1.

AnschluBleitungen

Die Orginalleitungen lassen sich meist nicht verwender, wa die
Adernanzahl zu gering ist. Die AnschluRleitungen, die zvu Maus
bzw. Joystick +Fihren, sollten méglichst diirn und flexibel sein
urnd miscsen mindestens rehn Adern besitzen, geschirmte Lei tungen
aind daher nicht ~u empfehlen. Iu Shdrungen bam es  bei der
Mustern zu keinem Zeitpunkt, obwohl jeweils 1 Meter ungesehirmte
Lettungslinge bei Jaystick und Mauvs verwendet wurde, £ die
Tugeschnittenen lLeitungen werden an einer Seite die Steckverhin-
der mit den passenden Griffschalen geldtet. THe Drahtfarben
behalt man miglichst bei oder notiert sich die Farbwechse] .

EteuerelektruniE

Die 1im folgenden beschriebene Steusrung ist nur fiir digg Maus
erforderlich, der Joystick kommt ohne sie ausg. Aufygsbe disswer
Elektronik ist es, die von den Fototramsistoren der Mavs abgege-
benen Signale s auszuwerten und umzuwandeln, dall sie dia rich-
tigen Tasten der Tastatur "betitigen". Sowohl fir die vertirale
2ls auch fiir die horizontsale Bewegungsrichtung der Maus i=% ain
extra JK-FF wvorhanden, welches in Verbindung mit dem vergeschal -
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tenen NAND-Gatter die Bewegurngsrichtung auswertet. H-Pegel an 6
heifft  "rechts (CURY"  bzw. "runter (CUD)", L-Pegel an B heilt
“"links {(CUL!" bzw. "hoch (CUMN ", Uber daz aus zwei MAND-Battern
aufgebauten RS-FF wird ausgewertet, ob die Maus gerade vertikal
oder horizontal bewegt wird., Mittels der vier NOR-Batter werden
die Signale so verkniipft, daR immer genau eine Bewegungsrichtung
aktiv ist. Es ist also immer der Ausgang desjienigen MOR-Gatters
auf H-Pegel, be: dem beide Bedingungen erfiillt sind. Beispiesl:
oall die Taste "links" auslbsen, so muBl im JE-F die Richtung
"links™ UND im RS-FF die Richtung "horizontal" ausgewdhlt sein.
Die Ausginge der NOR-Gatter stevern je sinen Analagschalter an ,
der wie gin elektronischen Relais funktioniert, bei H-Pegel am
Eingang E "schlieRt" der ¥ontakt zwischen Y und 7 potentialfrei.
Dieser Relaiskontakt liegt im Endeffekt parallel 2um Tastatur-
kontakt und lést somit einen "“Tastendruck" aus. Die zweiseitige,
nicht durchkontaktierte Leiterplatte wird mit den Schaltkresicen
beginnend bestickt. Es folgen danm die beiden Widerstinde, die
zwischen die BSchaltkreize gelegt werden, ohne jedockh mit den
Leiterziigen in Berilhrung zu kommen. Zum Schlu® kommen die Schei-
benkondensatoren an die Reihe, welche auf dem V 493 T liegen.
Alle Bauelemente werden an allen Litaugen beiderseitig angelé-
tet, da sie gleichzeitig die Durchiontaktierungen realisieren.
Falls die fertiggestellte Maus nicht richtig funktionieren soll-
te, muRl man zwischen die Abgriffe von den Fototransigtoren und
die Steuerurgseingange Hi, H2, V1 und V2 jeweils einen Schmitt-
Trigger schalten. Ist dieser invertierend, tauscht man Hi mit H2
sawie V1 omit V2, ein ¥ 4293 D beinhaltet vier daven und  kann
somit diecse Aufgabe iibernehmen. Allerdings miRte dieser fret
verdrahtet werden. Seine Anschluflbelegurg kann der Schaltzeich-—
nung entnommen werdern, da er dort bereits | verwendet wird. Die
Jeweils zwei Eingdnge eines Schmitt-Trigger—-NMAND-Gatters werden
miteinander verbunden. Pie Stromaufnahme der Maus hingt nur  von
den Strimen durch die Optobauelemente abh, die Stromaufnahme der
Steuverelektronik ist sehr klein.

Joystickumban

Figr dert Umbau eignet sich grundsitzlich jeder handelsiibliche
Joystick. Eine zusdtzliche Steuerelaktrognik ist nicht notwendig.
Mit dem Zerlegen des Joystick wird begonnen. Ist diecer mit
Microtastern ausgestattet, gestaltet sich der Umbsu besonders
#infach. Alle nicht weiterverwendbaren Drihte sind auvazruldten.
Die Schlieflertontakte miissen so angeschleszsen werden, daB hbei
deren Betatigqung Jjeweils die Drahte vom neaen  8naschlufRiabel
verbunden werden, die in der unten stehenden Tabelle aufgefiibrt
sind. Bei einem Joystick mit Mittelkontakt sind die zusdtzlichen
Tasten ebenfalls =n ansuschliefen. Ein Problem gibt es bei  den
Eursorfunktionen filr die Bewegung nach links, denn aufier dieser
haben alle andersn den gemeinsamen Anschlufl D7, welcher demzu-
folge auf den Mitielkontakt geléter wird., Fir die Linksbewegung
muft  unter der entsprechenden Nase der Anschlufl DA jscliert  von
D7 befestigt werden. Mit gutem Kleber und ginem Isolierpléattchen
ist das Problem schnell gelist. Begebenenfalls mufl die betref-
fende Nase etwas nach ober gebogen werden. Filr die FuBkontakte
gelten die in der zweiten Tabelle als jewsils Tweltes aufgefiihr-—
ten Anschlisse, Die Farben der entesprechendsn Anschlisse sind
der ersten Tabelle zu entrnehmen, eventuelle Farbwechsel missen
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jetzt Beriicksichtigung finten.
Mausumbau

Zum  Umbau eignet sich grundsitzlich iede Mkandelsibliche Maus.
Das Muster war eine JF~Tasten—-pusfihrung fir 29,95 DM, Einzige
Einschrankung ist das Flatzangebot in der Maus; die Steueprung
muf3 einbaubar sein. Zundchst zerlegt man die Maus in ihre Ein-—
zelteile. Die Leiterplatte befreit man von allen Baurlementen,
auFer den Jjeweils wvier Lichtemitterdioden wund Fototramsistoren
SOow]l 2 deren Follektor (Emitter—-Jwiderstinden. Erhalten bleibt
auch der Varwiderstand fiir die in Reihe liegenden Lichtemitter-
diocden bzw. die Vorwiderstidnde der Lichtemitterdioden. Es ist
unerheblich, ob die Fototransistoren mit ihrer Emittern oder mit
ihren Kollektoren verbunden sind. Jetzt missen die Leiterzige
sorgfdltigst nach folgenden Kriterien untersucht werden.

—- Jeder der vier Knotenpunkie zwischen Fototransistor und zuge-
hdrigem Widerstand dart keinerlei VYerbindungen zu anderen noch
varttandenen Bauelementen aufwelsen.

=~ Bind diese Widerstinde Follektorwiderstinde, so missen sie auf
den gemeinsamen "+"-Pol fithren, die Emitter filhren dabei auf
den gemeinsamen “"-"-Fol.Bei Emitterwiderstinden sind die Paole
umgekehrt.

= Alle wvier Lichtemitterdioden missen in FluBirichtung zur Be-
triebsspannung liegen und einen Vorwiderstand um 3,3 Ohm  bei
Parallelschaltung und 220 Ohm bei Reihenschaltung besitzen.

- Die Tasten missen SchlieRerkontakte sein und dirfen an  keiner
Seite mit einem Fotential belegt sein. Verbindungen swischen
den Tasten sind unzulidssig. Eine Ausnahme ist die SHIFT-Taste,
die an einer Seite Massepotential fhhrt. Meistens macht es
gich erforderlich, Leiterziige zu durchtrennen. Hier kann es
aber zu einer Unterbrechung der Betriebsspannung kommen, die
dann z2u bricken jst.

Durch das “Ausschlachten" der Maus sind in der teiterplatte
viele +Freie Licher vorhanden, die fiir die +folgender WVerdrah-
tungsarbeiten genutzt werden kinnen. Mittels dinner Kupferlitze
sind die Betriebsspannung wund die vier Knoterpunkte zwischen den
Fototransistoren wund den zugehdrigen Widerstinden anzuschliefien.
Auch die Anschlisse, die an die Tasten filhren, zber auch in der
Steverung bendtigt werden, missen angeschlossen werden. Heim
Muster sind das S2 und D7. Diese Drihte fihren dann zur Steue- !
rung. Yon der vorbereitsten Anschluflleitung werden die Drihkhte —_r
fiir die Betriebsspannung sowie die, die an die Tasten gehen,

aber nicht auch noch in der Steusrung bendtigt werden eingel §—

tet. Beim Muster sind das SH, D4 und 87. Vor diesem Schritt
mantelt man 4dis Anschluflleitung ausreichend abh. Bis auf das
Gehause kann die Maus wieder montiert werden. Jetot wird die
Steuerurng angeschlossen, beginnend mit den von der &nechlufllei-—

tung kommenden Dgdhten, die gemifd der Tabelle in die Bohrung mit

der gleichen Bezeichnung gelitet werden. Sind zwei miteinander
verbundene Hohrungen mit den selbenen Bezeichnungen vorhanden,

kommt 1n die zweite der entsprechende DPraht van den Tasten auf

der Leilterplatte. Ebenfalls von der Leiterplatte kommend wird

die Petriebsspannung angeschlaossen. E2 sind jetzt noch diz= Rohk—

rungen Hi, HI, V1 und VY2 frei. In die mit "H" gekennzeichneten

kommen die Drihte von den Fototransistoren, die die horizontale
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Bewegung abtasten, in die mit "V" gekennzeichneten die der var-—
tikalen Abtastrichtung. PBei beiden Richtungen steht jeweils das
selbe Problem. Es mufl namlich getestet werden, welcher Tfransisg-
tor die "1" und welcher die "2" erhilt. Um das herauszufinden,
mufll man erst einmal eine Belegung auswdhien und die Maus an-
schlieflen. Wird sie nach links gezogen, der Cursor geht aber
nach rechts, missen H1 und H2 getauscht werden. Gleiches gilt
fir die Vertikale. Sind eventuelle Korrekturen vargenommen, wird
die Maus komplettiert, wobei auf eine gute Zugentlastung der
Anschluf3leitung und einen leichtgangigen Lauf der Abtastmechanik
2u achten ist.

NN NN . L S L g - R e e s — - N N S S S — — — L T ——— — —

I T a b e 1 1! e 1 I I Tabelle 2 1
_______________ —— -— ——— e i o —— I
I Farbe Ipin I _Bezeichn INr.I I Richt./Taste 1 Verhbh. 1
————————— ] w1 —————T ——————————— I[- - I
I schwz I 12 I Masse-M I @ I I runter {(CUD) I B7-53 1
I braun 1 1& I IRV @-DB® ! 1 1 I hpch (CLUY I D7-54 [
I rot 1 249 1T + U - I 21 I rechts {CUR})} I D7-%5S I
I rosa I 22 T IRV 7-07 I X I I tinks ({(CUJLY T DRA-S3 I
! geib I 12 1 SHMIFT-SH I 4 1 I Enter I D7-57 1
I grin I S5 1T SEN 3-83 1 5 1 I Space I DA-83 1
I blaw I 671 SEN S-85 1 & 1 I Bhift T M ~SH I
T lila I 7 1 SEN 4-54 T 7 1 - -

I grau I 81 8EN 7-57 1T 2 1

I 1 2 1 DRV 4-Da 1 9

—~=8 KByte on Board (Machtrag von F. Darchselt)

Beim Schalten der RAM 8—Blécke und des IRM ist Ffolgendes zu
beachten. Der IFRM ist stets als let-otes abouschalten und ais

erstes  einzuschalten. PBei abgeschaltetem IRM dirfen keine Sy~

stemunterprogramme aufgerufen werden, da diese stets auf die
Arbeitszellen im IRM cugreifen. Das gilt auch fir das Programm
MODUL.. Das Aus— und Einschalten des IRM socllte deshalb nicht mit
dem Systemunterprogramm 2&h oder dem FProgramm MODUL sondern mit
dert folgenden durchgefiibvrt werdens:

IRMALIS: IN A,28H

RES 2.,A

ouUT 88H,A

RET
IRMEIN: IN A,S88H

SET 2,4

OUT B8H,A

RET
Zum Thema "Zinkdachrinne” - Littips aus der Praxis
Ich méchte hier ein Umbauverftahren vorstellen, das die Belastung
der Hauptplatine durch den Liétkolben — besonderz beim Ausbau der
alten Schatkreise - gering l&Rt. Vorawssetzung ist, dal die
alten Schaltkreise nicht mehr benttigt werden, Da%t ist beim
heutigen FPreisnivealn durchaus vertretbar. Dabei werden zunichst

die Fins an epiner Schaltkreiscseite mit einer kKleirnen scharfen
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Klinge - etwa einem angeschliffenen Schraubenzieber -~ direkt am
Schaltkreisgehiuse vorsichtig abgetrennt. An der anderen BSeite
grreicht man das durch leichtes Hin- und Herbiegern des Schalt-
kreises. Ein Abrutschen mit der Klinge sollte auf alle Falle
vermieden werden, da dabei eine Menge Leiterziige durchtrennt
werden kinnen. Nun lassen sich die Schaltkreisbeinchen minzesln
ausl biten. Der Lotkolben scollte fiir diese Arbeiten eine besonders
feine GSpitze haben. Jetzt missen die Bohrungern wvom Létzinn
befreit werden. Das erreicht man, indem ein nicht 18tfahiger
Stahldraht oder etwas dhnliches in die erwirmte Bohrung gesteckt
und nach dem Abkihlen wieder herausgezogen wird. Dieser Draht
sollte gine glatte Oberfliache und etwa den Durchmesser der
Bchrung (@,7...@,8 mm) haben. Die neuen Schaltkreise lassaen sich
nun leicht 2insetzen. Deren AnschluBRpins brauchen nur auf der
Leitersaite verlitet werden, da die Bohrungen durchkontaktiert

sind.

Bet diesen Arbeiten aclliten auch die Regeln fiir den Umgang mit
CMOS—Bauelementen beachtet werden.

PR R TR iy P— — — — — —

CAOS-Start mit INITIAL. UL

Eine aus unerklarlichern Sriinden nicht dokumentierte Funktiom ist
die Moglichkeit, beim Start der CAODS-Betriebsart des KC-Floppy-
Systems unter CAOS eine Kommandodatei abzuarbeiten., Eine solche
Datei mufl den Namen INITIAL.UUU taben und neben der bekannten
INITIAL.SUR auf der CAOG-Diskette vorhanden sein. Existiert ste,
wird sie vom Diskettenerweiterungsprogramm gelesen, ins Brund-—
gerat idbertragen und dort gestartet. Dabel ist zu heachten, daR
nur die ersten 128 Bytes dieser Datei so behandelt werden. Bei
der Erstellung mit TFEC 1iRt sich die Linge bei Bearbeitung als
Programmdatei leicht iberwachen. Die FHommandodatei snthidlt alle
leichen, die zur Ausfiihrung von Kommandos und zur Bedienuwg von
Programmen notwendig sind, in der Form, in der sie auch von der
Tastatur eingegeben werden kénnen. So ist es auch von der PC-
HJetriebsart her bekamnt. Hier nun e2in Beispiel fir eine solche

Datei:

CAOS-Start mit INITIAL.ULNW)
FLOAD
SERVICE
FLOAD
DEVEX
SWITCH C C=
EDAD

Die =rste Zeile beginnt mit einem Leerzeichen und ist damit eine
“Yommentarzeile. Als ni3chstes werden di= Programme SERVICE,KCC
und DEVEX.KCC geladen, das Development—Modul im Schacht C akti-—
viert und =chliellizh EDAE gestartet. '

Bei Verwendung wvon INITIAL.UUY ist zu beachten, dafl der Kasset-
tenpuffer (B7@80h - B728h) wihrend der Abarbeitung nicht wverin-
dert wird, da dieser =yr IwiEEhEHEpEi:herﬁng der Datei dient.
DPezshalb kiénnen zum Beispiel keine EDAS-Ruelltexte geladen wer-

den.
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Im felgenden Absechnlitt noch ein paar Informationen zur Arbelt
mit Kommandostapeln unter CAROS,

In CAOS ist es mbglich, Kommandodateien beliebiger Lange, die
sich an einer beliebigen Stelle im Speicher befinden, auszu-—
+ihren. Eine sclche Datei verhalt sich wie der Kommandostapel
einer Funktionstaste wund wird vom Betriebssystem Im gleicher
Weise behandelt. Das folgende Programmstiick ldst dis Abarbeitung
von Kommandos aus, die ab Adresse xxxxh im Speichér stehen:

LD HL,x»usH
LD <@BR7DiH) ,HL
CET &, (I1X+3)

Danach kann mit RET-Befehl oder einem direkten Sprung ber
Unterprogramm 12h in die Kommandoebene von CADS  libergegangen
werden. Das Ende eines Kommandostapels im Speicher wird mit dem
Code BBh gekenzeichnet. Mittels BREAK-Taste kann die Abarbeitung
vorzeitig abgebrochen und in demn Tastatureingabemode (berge-
gangen werden. Sollen Programme zuf diese Weise bedient werden,
so sind die entsprechenden Eingaben (ber das Unterprogramm 04k
#u realisieren. Dis Unterprogramme BCh und @Eh verlanden dagegen
echte Tastatureingaben.

Die Erstellung von Kommandostapeln im Speicher kamn zum Beispiel
mit der Betriehssystemroutine zur Funktionstastenbelegung erfol-
gen. Bei langeren ist das danm nur stickweise miglich. BReij
Verwendung eines Editors (zum Beispiel des von EDAS)Y ist zu
beachten, daBl +Fiir eine neuve Zeile hier immer die Codes QLM und
@ah eingefigt werden. PBei der Bearbeitung von INITIAL.UHN) mit
TPKLC stért dies nicht, da vor einer Abarbeitung hier alle Codes
@Ah herausgefiltert werden,

— — el TN N S S — — — —_ . — — — — — —— —

Moch etwas Kurz-es

Schon seit einiger Zeit liegt bei mir ein kleines Programm von
Maik Ludwig und wartet auf Vertffentlichung. Hier ist es:

EEQR@ 7+ VF 42 49 AC 44 1 CD 23 BE €D &4 BE TA FD ©1
BRE1@ A7 223 FA FE @D C@ 21 PO 2@ ED SB 22 B7 @1 FF Z7
BEZ®@ ED E@ C? 2A 22 BY 22 B4 EBE7 11 @D 22 ED 53 24 BT
BEZQ @4 180 C5 @& @4 £S5 @45 P4 CS 86 28 7 17 23 14 1@
BE4@ FA 1T 1C iC IC 15 80 C: 180 EE €% S8 84 B7 13 ED
REZ@A 55 846 BY Ct 1@ DF ED SB 285 B7 73 L& OC S5F ED ==
BELA 84 B7 C1 1@ Ch CF 11 99 &P ED S B4 B7 ED 53 8&
BEVA B7 @& ¥4 CS @6 B4 CZS 045 P4 CS @06 04 CS @8 B2 7E
BEE@ 12 Z2 14 1@ FA 16 A@ 7B C& 1@ SF C1 1@ EE EI} SB
BERB 24 BV 7B C4& B4 5F ED S3 84 B7 C1 19 DC ED SH 24
BEAR BHY7 I1C ED 53 84 B7 ED S35 B4 B7 C1 i@ CY ED SE 24
BEER® B/ 7B L& ZC 5F 14 A@ ED 5T B4 BT ED == B85 B7 [C1
BEC2 19 Bl CY 29 00 @9 00 D0 02 B0 07 U0 20 @9 20 Q09

Herr bLudwig rnanntz das Frogramm 'Bild'. E=s rechnet den Fixel -RAM

des /5 in den des /4 um. Er schreibt dacu folgendes: "Ich habe
erst awuf dem /2 gearbeitet und von dort schédne Grafiken ..
iibernommen. Als Argument wird die Anfangssdresse des Bildes im

RAM  Ghergeben. Auf dem Schirm erscheint das umgerschnete Bild.
Soll es ubernommen werden, drickt man <ENTER>™ und die Daten

Ausgabe 1/93 (Nr. 4} vom B1L.22.1993 Blatt - 17 -



»>>5 KC EE!H—Klﬁh—Nachri:hten 0> KE BS/d—Klub—Machrichtern >>>>

> SZ ITZ S WL
O oo teediandX T
32 U-':rUO']D : ™ @ 9 00 O 0Q
V40930 M7 1. VL0660 T
G 15 T [3 g
VI BTl o 24 PRele] [y
'Tﬁ£-12 C 14 1o L 7 i 4
iy 14 5'};&'559 Y;*
> 1 Z‘H
12|E Y1 {
> U 210.
1
13|k Y1 -
af D 22
Z EaTE=
1 ——
> L s B
Tr2 g ;tc B 1 i SPaCE
5;{ =2 8 gﬂ —
7 Q | SHFT
HstHT |- —|

L | B

» ¥
LTI !_H,T* *; PPI ¥, ii I ”f]
“—‘ L0013 [4066
et rad it Bacudd I badt
o nksad |Tamita q e B o
ERTRATLY :hu“. e

- WH vy
Hier die Schaltumg und das Layout zur Umbavarlieifilng der Tasta-
tur

Ausgabe 1/93 (Nr. 4) vom A1.02.19%3 Blatt - 18 -




>F222> KC BS/k=Klub—-NMNachrichtenr >3>% KC 83/ n=Klub=Machrichtean 3

werden an die angeggbane Adresse zuriakkopiert. Jede andere
Taste fihrt ins CADS ghne Bildibernahme,

—_— . [ — — e — e ————— — [

Wer hat = wer braucht? ~ Kurznachrichten

Herr Kistner (@l4) sucht suf dem B85/4 lauffihige Versicnen
folgender Programme: WILLI.KEE, THE FYA.KCC, FORMEL1.KZD und
CALYFS0. 858, Ich (@28®) suche die Programmbeschreibung fir
C- ZIF.COM und ZAP.COM., Eestimmt gibt es irgendwo eine #.D0C-Datei
fir diese Programme (aber bitte nicht gleich auf Diskette ader
Papier schicken, npur mit der '‘normalen’ FPost Mitteilung machen,
denn sonst habe ich sie wieder bergsweise. MWeiter suche ich den
Schaltpian und den EPROM-Inhalt vorn DEES, Herr Hermann (@74
macht Jagd auf ein DDR4-FDD, was er als Zwaitlaufwerk am DODS
g betreiben kann. Es so0llte méglicht billig sein (nicht (ber
18@,-— DM). Einige Leser suchen die Nr. 3 der "KC 85/4-news",
Ich weil auch nicht, wo die Briefe geblieben sind. Es ist offen-
sichtlich ein ganzer Versandtag (23.0:1.93) in den Fingen der

Deutschen Bundespest - Postdienst untergegangen. Bereits wvon
drei Usern habe ich zu diesem Tag '"Mahnungen'., Bitte nicht béce
sein! Auf Verdacht finden alle an diesen offenbar schwarzen Tag

bedachten User zusitzlich Dur neuen Ausgabe noch einmal die Nr.
3. Herr Falgentreu (B@3) regt an, dafi alle Autoren von Software-
Beitrigen die fQuelltexte mit an mich liefern. Ich wiirde dann zu
jeder Ausgabe (leider nur fir die DR@A-Besit-er) eine Beilage-
Diskette erstellen uwund auf Wunsch den Interessenten mit der
Jeweiligen Ausgabe dbersenden {Jede renomierte Camputer:zeit-
schrift - werden wir nie - verfigt lber sglchen Service). Wer
daran Interesse hat, sollte es mir schreiben. Aus diesem Projekt
wird natirlich nur etwas, wenn die Autoren mitspielen. Hier
erwarte ich aber nur geringen Widerstand. Autf der Diskette
kannten auch die im Filekatalog enthal tenen Bytes sein., Ist das
ein Angebot??? Zur n3chsten Ausgabe gibt es mit Sicherheit eine
Disl, Das Programm FILEKAT unter dBase!l ist bei mir fast fer-
tig. Ohne dBasell-tenntnisse kann damit jeder unseren FILEKATA-
LOG mitgestalten, die Adressendatei verwalten und am Zeichnungs-—
dienst arbeite ich nocch. Das Frogramm ist durch Menid-Fithrung
ohne Jjede Anleitung zu handhaben. Wer also Interesce daran hat,
kann es mir ja auch mitteilen. Herr Kampfe {(@91) hat eine Guelle
fiir dies DDR-Stecker, die an die Floppy—¥Kabel gehdren, Damit
—— wlirde sich der vom mir in Ne., 3 geschilderte Bau eines zweiten
Laufwerkes wesentlich vereinfachen, Er wirde die Stecker gegen
Unkostenerstattung (2,-— DM Kauforeis + Porto)d besorgen. Weiter-
hin hat er den internatiomalen Vergleichstyp des U 807 (Fern-—
steuverschaltkreis in der Driginaltastatur) aufgespiirt. Es ist
der SAE IB21. Herr Haofmann (107) druckt mit K&Zt4 dber V.24, Er
sucht nach Miglichkeiten, damit auch Zeichen des griechischen
Zeichensatzes zu drucken. Angeregt wurde eine Diskussiaons—Rubrik
und die thematische Gestaltung unserer Klub-Nachrichten. Ich
mochte dazu dern Auftakt geben. BAuf dem Gehiet der REM-Speicher-
madule sind wir nun wohl fast ausreichend versorgt., Engpafi ist

aber unverindert esine wirklich brauchbare Tastatur. Da. nur we—
nige in den "Genul" der DB@S gekommen sind, méchte fch einen
"reativ-Wetthewart” unter uns anregert. Alles ist erlaubt, nur

sollte daran gedacht werden, dal es auch relativ nachbausicher
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sein zallte. Ich =elbst, obwohl ja mit DRRS "gesegnet"”, arbeite
aueh an diesem Thema, denn mich interessiert besondera ein
abgesetzter Ziffernblock. Gesonderte Tasten fiir Fage up und Page
down und die F7 his F12 wiren winschenswert. Wer alsoc auf diesam
Gebiet Ldsungen anzubieten hat, solite sie uns zuganglich ma-
chen. Ein weiteres Thema kiénnte die Druckerproblematik werden.
Mechanik ist anfalliger als Elsktronik. Deshalb ist absehbar,
dall  sich die Masse der tel uns im Bebrauch befindlichen K&3..
fruher oder spiter verabschiedet., 2.7t. wird zwar noch repa-
riert, der Preis liegt aber nahe an dem eines bLilligen neuen
{Herr Riehl blatterte fir einen nevern Drockkopf im 6313 fibher
182 ,~~ DM hin.J. Wie sieht es mit dem AnschluR von 29—Nadlern
oder Tintenstrahldruckern aus? Der erweiterte IEM-7eichensatz
ware sicher auch $ir ums nicht schlecht! Zum SchluB ein Dank an
Herern Cast (064). Er hat mir zumindest i diese fiusgabe eine
Mernges Arbeit abgenommen. Nach meinem REDAEBAS-Datei-Schema hat er
einen Teil der bei itwm vorhandenen Dateien katalegisiert und mir
auf Diskette geschickt. Das ist gleichzeitig ein Aufruf zur
Machahmung. Jeder REDABAS-Kundige sollte auf dieser Strecke ein
bischen Aktivitit zeigen und mich dadurch unterstitzen. Ich sage
es noch einmal: Append from ... ist fir mich kein Protlem, denn
an die maximal mégliche Anzahl von Datensdtzen sind wir ja noch
lange nicht heran. Herr Klamuth (2954) will nicht aussteigen,
sich aber verkleinern. Er bietet einen 83/4 mit Floppy, einen

K&6313 und ein BWG1.@ {(Farbmonitar). Weiter warten Maodule auf
neue Mutzer (Texor, MZ22Z, MP11 und MEVU3). Preise nennt er nicht,
aber es iuat ‘preisginstig’ zu haken. So, das war's. Betrachten

Sie bitte nachfolgende Zeichen als SchluBstrich.

Rk —r —————l. . —— i ey prun ——— — A e o —— T [ T e — —— e am S L e ———l i —
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1.230 kByte

Die Aktualisierung erfilgt durch Austausc

Gesamtlinge der katalogisierten Files:
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Nr. Filename u, Lﬁn?e Disk Bemerkungan vorh,
~typ kBytea JNF. zur Programmanwendung bei,
1 CAODSK 1.--- 2 CADO} Disk-Lahel (1H]0]
Textdatel ohne Inhait nach Formatieren und Kopleren der Systemspuren als
erste Qatei auf die Disk kKopiert - dient aussehl{eBlich zur Kennzeichnung
der Disk und wird im Ofrectory als erstes angezelgt, ————-ovmmem v mccem
2 DEP.COM 2 CAODL Oisketten-Erweiterungs-Programm Q00
Ermiglicht die Zusammenarbeit des KC mit dem D004 in der CAOS-Betriebsart,
Yervaltet wird nur LaufweriK B, ====—--mce s e e e e e e e
3 FORMAT.COM 4 CADOL Formatierungs-Programm FiUr Disketten Q00
Formatiert die Disk im PC-Format. Dient auf der CAOS-01s5k zum automati-
schen Dupitizieren der gqesamten Disk 1m Zusammenwirken mit NEWDISK.BAT,
SYSCOPY . COM und PIP.COM, Laufwerke B und £ missen installiert sein., =-=-=-—-—-
q SYSCOPY.COH 4 CAQD! Kopler=-Programm Fidir Systemspuren 000
Kopiert Systemspuren von LW B auf E. Dient auf der CAOS-QOisk zum avtomati-
schen Duplizieren der gesamten Olsk im  fusammenwirken mit HEWDISK.BAT,
FORMAT .COHM und PIF.COM. taufwerke B und E missen instaittert sein, -=--———-
2 PIP.COM 8 CAODL Dienstprogramm - hier zum Kopieren der Disk Q00
Kapiert alle varhandenen Oatelen. Dient auf der CADS=Disk zum automati-
stehen Duplizieren der gesamien Bisk im  Zusammenwirken mit  MNEWDISK.BAT,
FORHNAT .COM und SYSCOPY.COM. Laufwerke B und £ mussen installiert zein., ===
6 DIENST.COM 16 £ADDL universelles DlEnstprD?ramm [POWER . COM} 000
Beinhaltet die vieifidltigsten MHenstfunktionan ur giskettenarbeit, wie
Koapieren. Loschen, Umbenannen Jon Qateien. Setzen/Aufheben von Schreib-
schutz, Testan von Disketten upnd Wiederharstellen defekter oder geldschter
Dateien, auch das Verandern von Datejen.-----»——-----"—---——“t e
7 HNEWDISK.BAT 2 A0l Disketten-Cuplizier-Programm nele)
Batch({SuUB)-Datei. Steuert das automatische [Duplizieren der gesamten Dis-
kette 1m gusammEnwirkEp mit FQHHﬁT*EDH, SYSCOPY.COM und PIP.COM, Laufwerke
B und E missen installiert sein. Duplizieren der CADS-Disk erfolgt in der
PC-Betriebsart durch Aufruf von <NEWOISK.BAT, —-———=—cceeem—rcmr v immm
8 FSAVE.KCC ¢ COAOl Flappy-Save-Routine {00
Ermoiglicht das Abspeichern von Flles in Maschinensprache auf Oiskette,
yerwvaitet nur Laufwerk B, ==—==—eece e e ———————— e
9 FLD&D.KCC 2 LTADD1 FTn?pyuLade—Rnut1ne 000
Ermdglicht das Einlesen von Flles in Maschinensprache von der Diskette,
verwaltat nur Laufuerk B,—==-——==—= e -
10 SERVICE.KCC 2 CAQOl Dlenstprogr. fur CAOS-Betriebsart mit 0004 Q00
Realisiert von der PL-Betriehszsart bekannte Dienstfunktionen unter CAQS,
s DIR, ERA, REMN, STAT, SETRO uned SETWR., -——————————+ - mrm e e — ——
i1 BASEX.KCC 2 CADOLI ¥XC-BASIC-Ladar Q00
Realislert das Zusammenwirken des 0004 mit dem KC-BASIC-Interpreter, die
Datenstirdme werden von der b2w. 2ur Diskette umgeleitet., --————=-—=——-—uu-
12 ODEVEX.KCC 2 CAQOL DEVELOPMENY-Lader fur MQ27 200
Realisiart die Zusammenarbeit zwischen D004 wund HOZ27, leitet die Daten-
strome wahlwelse auf bzw. von Diskette/Tape um, === --mmmemcccccmee e
13 FORTHEX.KCC & CADDL1 FORTH-Lader Qoo
Wie DEVEX, nur in Zusammenzarbeit mit dem FORTH-Modul., -=-=-=====-s=-——e——r—-
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23

24

a5

26
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Filename u. Lﬁnge hisk Bemerkungen vorh,
-typ KByte XNr. Zur Programmanwendung bei:
TEXCOREX . KCC 2 CAOD]1 TEXOR-Lader OO0
Wie DEYEX, nur in fusammenarbeit mit dem TEXOR-Modul, ———=—====commmmmm—es
INITIAL.SUB 2 CAQOL Autostart-Datei flir CAOS-Betriebsart 000

Catel Fihrt den Start des CAQS-8Batriebssystems bel Arbeit mit DOO4 nach
JUMP FC Qurch. ———mmmm e e

TET NN EEL EEN NN BN BN BN L B BN B BN B EE D CEEN B B B e el e et B e el e e tEE PN OCEE W CTI W BN BN BN BN NN BN NN BN NN BN BN N N R BN B BN AN L L N AN AL A LN B — — — 7 WT N EE EE AT W — — —

-m-——— 7T —— — - — —— T I I O O O B S B SN BN BN S i ek e e ek e ey e W PR OTTH P EF TN P W BEF BF EN W B B W P T P ST B SN N B R N N N AN SN LA

ANACONDA . 555 6 CADOL 5piel mit Grafik - Geschicklichkeit 000
Eine mit den Cursotasten zu steuernde Schlange st durch ein Labyrinth zu
Futterbrocken zu steuern, ihre Lange nimmt mit jedem Brocken zu und damit
gleichzeitig die Gefahr, daf sie sich 1n den Schwanz beifit. Das wire das
ALl o e e e e e e e e e Joy-Stick méglich / B5/4
ANGELNM. 555 & CAO0OL Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit 000
Barchen sitzt hungrig auf dem Bootssteg und wversucht Flsche zu angeln.
Mit den Tasten ¥,X%,C,¥,B,N und M Xann die Wurfueite hestimmt werden. ----—-

e e R B R e el e R L N N R R T I —

---------------------------------------------------------------------- 85,4
AUSA , 855 10 CAOD1 Spiel mit Grafik - Geschicklichkedit D00
2 Spiele - Autorennen um wahnsinnig schnelle Hindermisse herun und Sand-
burg. Han schaufelt und schaufelt umd zum Schiufd steht einem das Wasser
trotzdem b1s zum Hals., =-=—meememmmm e e -
e Joy-5tick miéglich 7 B5/4
BLAPE  S55 12 CAOC1 Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit Q0qa
£ Spiele in ainem - Black Hole und Perlentauchen -re-em-mmccecccccccce————-
—————————————————————————————————————————————————— Joy=-Stick mdgltich / BR/A
AOHRTURY , 558 8 CAO01 Spiel mit GraFik - Geschicklichkedit Q00

Sle sind auf einer defekten Bohrinsel und missen bber die Locher in der
Plattfarm springen. - ————rmmmmmm e e e e e

ST WS T W R ER BN EN EE BN BN EN EED BN EE B B NN BN BN N B LA e e e e e e e TTT ST M BN BN BN N N BN BN ML EEL BN L o —— o b ok B e e e bk e e ke B e e o e B b AL —d AN AR S — AL

e e e —————mmmaa oo Joy-Stick miglich / 85/4
CLUB-X, 585 28 CAOCCL1 Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit GO0
Pragramm des veb mikroelektronik mihlhausen - Spielciub mit mehreren Eta-
gen. Ohne dem Wichter in die Arme 20 laufen, muil versucht werden, 1n den

einzelnen Raumen die# verschiedenen Spieie zu meistern, ~————-eemmmmmeene——
--------------------------------------------------------------------- ~-85/4
FUSSBALL , 555 B CADOL G]ﬂCkSE?iE] 000
Ein Wirfalspiel, was sich an Fulball zwar anlehnt (Tore), aber doch kei-

narletl Bezlige zu den Fufballregeln besttzt - sparliche Grafik, ——————-----
GALAXY . 555 10 CAQOL Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit 0G4
Weltraumabenteuer, Eindringlinge sind durch griftmégliche Anndherung mit
anschlieidender Freisetzung der Abwehrenergie zu vernichten. —-———=—=-===————-
-------------------------------------------------- Jay-5tick méglich / 85/4
GLOBUS. 355 4  CAQOL1 Gsographte-Programm 004

7eichnet die Erdkugel mit FEontinenten und Gradnetzt auf den Moniter.
Lénge, Breite und Achsenneigung sowile Abstand des Gradnetzes sind vorzu-
geben, Druck tiber Hardcopy moglich., ———cme e e e
GUWA . 558 i6 CACOL Spiel mit Grafik - Gllckssp. gegen Computer Q0O
Programm des veb mikreelektironik mihihausen. 2 Epie?ﬁ in einem - AWARI,
g;n1_ﬂﬁigntal1schen Bohnenspiel sowie ein Brettspliel mit 8xB Spielfeld,
dRNTICH DAME. “~m—m e e e e e ———————

---------------------------------------------------------------------- 85/14
KHACKTI . 555 4 CAO0D01 Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit Q00
Gafangenenausbruch aus den Mauern aines Gefdngnisses, Es sind Schllissel

einzusammeln, die diez endgiiltige Flucht erméglichen. ---—~-—-v=-====-ou-un
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Fitename u. Ldnge Disk Bemerkungen varh.
-typ kByte HNr. Zur Programmanwendung hei:
ADRESPRO . COM a0 SYS01 AdFEESEHvEFHE]tUH% Q034
Autor: Torsten Harder, Schtllstr. 14, Damgarten, 0-2592 »>»»Sharewara<<<

Varwaltet in dieser Version bis zu 20 Adressen, die als Liste angezeigt
und gedruckt werden kénnen. Suchfunkticon und Routine zum Oruck von A6 und
AE-Briefumschlagen erleichtern die Arbeit. - 52 kByte in 5 Overlay-Datelen
BASC . COM 32 5YS0l BASIC-Compiler 000
Zum KC-BASIC nicht konatibel {anderer Diaiekt). COMpiliert BASIC-Quelltext
und erzeugt unter CP/HM lauffihige COM-Dataien., Hit BASI.COM  kOnnen die
uelltexte (m. Einschridnkungen) unmittelbar unter BASIC abgearbeitet wer-
B, = e e o e e e e e e e T e
BAST .COM 24 5YS501 BASIC-Interpretar OO
BALIC-Interpreter, nicht zu KC-BASIC kKompatibel [(anderer Diatekt). Mit
BASI editierte Quelltaxte kinnen unmittelbar ausgefihrt, aber auch mit
BASC.COM compiliert werdan, = meee e e e e i o o o o e

T e YR PP WY T e e ey e e e — ] Y e e —p ey e ey e P T Er PN B EEr EEr WSS BT EEN TEN EEN SN EEN SN BN BN BN EEF TEF W TST W TEN HN N B BN AT B BN BN BN R W 1

T B CEE B T W W TR T F— e e e e ey e e W TR EE B BN IR T EEF TYT ST- W TS N T FEF D SN BN BN EEN BN BN BN B BN SN BN N HEN SN NN BN BN NN BN BN BN BN BN NN BN SN BN BN BN W BN BN S SN BN BN S R PR

COMPUMOD . COM 2 5SYS01 7eichensatz auf Computermodus 000
Schaltet die Zetchensatztabelle auf Computermodus um, keima  Umlaute und
kein 1, daflr aber die Zeichen {}[]@, die 7.B. zur Bearbeitung von Quell-
tgxgen unter Turbo-Pascal oder 2um Prograsmmieran unter dBase erforderlich
SIS e e
GLOBUS . COM 24  SYS01 Geographie-Pragramn 000
Zeichnet den Globus nach Yorgabe der entsprechenden ?En?rafischen Caten
mit odar chne Gradnetz auf den Monitor, auch Weltkarte 1st moglich. Die
Datenvargabe kann auch durch die Auswah! aus einer vorgegebenen Liste van
Staditen erfolgen. ---- B kByte 1in GLOBUS.DAT, POSITION.DAT u., STAEDTE.DAT.
HCBASIC . C{M 12 8YS01 BASIC-Tnterpreter, kompatibei zu 85/3-4 o000
Liuft im Prozessor des [0O04 und daher mit héherer Taktfrequenz, =~===-=————-

—_—_————- - —_——_— —_— e — A A ALlE A e e — e e — —— — ——— e —— e —— P —— T — —E —— T —— T —— W = —F = — — — — — — —— —i —lL NN NN EE JEE .
N T NN BN NN CEEN EEN BN WE TEN EEN FEF OCTE EE B 7 EEE N BN BT EEE W BEN BN YN BN TEN BN NN FEN SN BN BN BN ELE LA BN BN AL -EE NN L N N LN BN B NN BN AN M LEE LN N NN N BN BN BN M LN N BN ESr B B S T T

—_———_————_———_——— —_—_—— e — ——— e . e e o . P —— = Y] TT N EE EEr EEr EEC W YT WT —Er TI SN SN N CEEE W W T BT NT —— T —— —— o A 8 AN A BN N

N NN BN BN NN N NN EEN BN NN EEL BN N N EEN BN BN BN BN BN NN BN NN LN NN BN NN BN BN BN N R L — B A Bl L L R B e e A ek o o ko AL L AN N L N B L L LLE N BN B BN BN EEE NN RSN S TER T
WS TEE WSS SN TEEN EEN B F WSS PR UEC OENT TH EEE CNT CHF ESF T TEE SN EEN YN EEN PN BT BN BEN EN EN EEN BEN BN BT SN SN B BN B BN NN N S BN BN BN BN NN BN N N NN L N N BN SN BN B B S S S S I S s e e ] G SR GEm
— Ok ek B S e ke A e e B B BN B B B B i ek e e e e e S e e S e ye e e ey STr NN SN NN BN BN BN EEN NN BN BN BN I BN B BN NN N BN NN SN N W W W BN e ey ey e ek b BN N N

NN W TP T T S S S S S S ——————— e R

KP.COM h2  S5YS01 Tabellenkalkulationsprogramm Q00D
ROBOTRON-Yers. wvon 3C  {SuperCalc). Ermidglich Berechnungen 1n Spalten und
leilen, die als Masken vorgefertigt sein konnen. Auslagarung der Uaten auf
Disk im TPKC-Format moglich, dadurch Verwendung der tabellierten Daten in
Texten, ——s——-mmm s e e 26 kByte in 2 Overlaydateien
MSYSG, COM 20 3Y¥S501 Systeminitialisierungsprogramm Qoo
Ertaubt die Anpassung des MicroB0S an die wvorhandene Peri?her1e. gs kin-
nen Jleogische und physische Laufwerke, Orucker- und Koppeltreiber in das
System aingebunden und auf Diskette {Spur 0/1) gespeichert werden. Kople-
ren der Installation mit SYSCOPY.COM migiich., ——————w=—mr——— v mmm i —— -
REDABAS . COM 106 S¥501 Datenbankprogramm 08
Relationales Datenbankprogramm - ROBCTROM-Versian von dBasell. Auslagerung
der Daten 1m TPKC-Format mdglich, womit Einbindung der Daten in Texte er-

folgen kann., ======- e e e ———— e = —————
---------------------------------- 086 kByte 1n ROBASOVR,COM uw. RDBASMSG.TAT
SDI.COM 40 5¥S01 Konvertierungsprogramm fiir XP 000
Kovertiert Daten von SC [(KPY zu SUPERDATA, VISICALC sowle anderen Tabel-
lenkaikulationsprogrammen und umgekehrt. —-=—ececmmccemcm e ———

———————————————————————————————————————————————— 26 kByte in 1 Overlaydated
SPACE . CCM 30 SYS01 Dskettenverwallung - Doo
Blenstprograrm — eriaubt L&schen, Kopieren Umbenennen und Verschlisseln
von Dateien auf allen Laufwerken. Weiter sind Schreibschutzeperationen und
der Start von COM-Dateien, die Directory-Anzeige und deren Druck miglich.
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Filename u, Lidrge Disk Bemerkungen vorh.
-typ kByte Nr. zur Programmanwendung bed:
AUTD4 . KCC & CAQQZ Spiel mit Grafik - Geschickl{ichkedit o0

£ine durch Cursortasten zu hewegende Figur soll aus mehreren Einzelteilen
eln Auto zusammensetzen. In Raum 2 sind die Teile zu halen und im Raum 1
zu montieren. Dle Werkstatt 1st  jedoch schlecht aufgeridumt, sodal  man
Uber harumliegende Teile stolpert. ——c-mmmmmme KC B5/4
CAVE . KCC 2 CADDZ Spiel mit Grafik - Gaschicklichkedit Qo0
Mit den Cursortasten steuern Sie Ihren Gleiter in eine Hihle, diirfen na-
tiriich nicht mit dem Boden oder von der Decke herunterhingenden Hinder-
nissen kolltidieren., ---——w - ———————— e
——————————————————— Joy-Stick mdglich / KC B5/4 - /3-Version existiert auch
DELIRO.KCC 16 CADQOZ Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit 200
Sie sind ein Gespenst, das von finsteren Gestalten umgebern {st., ¥ielleig¢ht
ﬁelingt a5 Ihnen jedoch vor Raum A in Raum B 2u gelangen. 0ie vorhandenen

11fsmittel werden Sie bald gekonnt einsetzen. ‘ﬂq*----------------Eauég;;
SCHACH . kKCC 16 CADO2 Schachsgie] gegen KC mit Grafik Q00
Der Computer spielt auch gegen sich selbst.~——mr e
EIER.KCC 10 CAQD2 Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit Qo0

Von Rutschen heruntergleitende Fier sind aufzufangen, --—--————— o
Autor: U, Schitzing,H. Bachmann, Magdeburg, W.-Bredel-Str. 11 bzw. 13 --——-
------------------------------------------------------------------- KC 85/4
SOKOBAN . KCC 6 CADCZ Spiel mit Grafik - Denken ooo
Zeriegt in Dateien SOKOBAN1, SOKOBAM2, SCOKOBAN3, die nacheinander zu laden
sind. Schiebefax flir gehobene Ansprilche, es missen Steine in dafir reser-
vierte Felder geschoben werden, ——--cmommmme e —————
------------------------------------------------------------------- KC 85/4
GOURMAND . KCC 22 CAD0Z Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit Q0
Teutel Jagt Vielfrafl (dhnldich PURSUIT.KCC) ———mmmmmmmmm e
Autor: Detijef POhnert, Str, d. Freundschaft 64, Crimitschau, O - 5630 ——--

R -moER R MM —lele— et U TE MR OER R R R ER LR By i e e ML BN R BN AR LA e e e ey e W T T W N N N N R AR L L - e 7w — = 7 T EEr T W —ar —m o — —

------------------------------------------------------------------- KC 85/4
PENGO . KCC 14 CADDZ2 Splel mit Grafik - Geschicklichkeit QD
Ein Pinguin hat 3 Kristalibldcke in einer Linie zusammenzuschieben. Ex
lauern jedoch, wie im Leben (berall, zahlreiche Gefahren, -=————————m-e-——-—-
------------------------------------------------------------------- KC 85/4
HIBI.kKCC & CADO2 Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit Q00
Hibi jagt teidenschaftlich, natirlich lauern auch auf ihn Gefahren, —-—---
Autor: Frank 00hler, Walter-Barth-Str. 8, Leipzig, O - 7050 —---—-emm————u
------------------------------------------------------------------- KC 85/4
TETRIS,.XKCC 6 CADOZ Spiel mit Grafik - rdumliches Denken Q0o
Herunterfallende Bausteine unterschiedlicher Form und Farbe sind zu einem

Verbund ohne Iwischenrime zusammenzufligern., ~--=-ememeem
------------------------------------------------------------------- kC BS/4
LOC . kCEC 16 CAODZ Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit Q00

Sie laufen ilber einen D-Zug mit 13 Waggons 1in Richtung Lokomotive. um den
iug anzuhalten, Heranfliegenden Hindernissen kdonen Sie durch Epringen
oder Bucken ausweichen. ——-ecmmmmmm e
——————————————————————————————————————————————————————————————————— KC 85/4
WAND . KCC 4  CADD2 Splel mit Grafik - Geschicklichkeit 0o
Sie schmettern einen Ball gegen eine Wand, den von dort wieder abprallen-
den Ball missen 3ie mit einem Schléger erneut gegen die Wand schlagen. Ge-
lingt Thnen das, wird ein Stidek der Wand abgetragen. ——————wemmme—o——wmaee

DIGGER4G.KCC 24  CADOZ2 Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit Q00
€in kleiner Vielfral wird vom Teufe]l gejagt (dhnlich PURSUIT). —===—==—=—-

AR SR MR R L AL AN REL S TE W CHE CEE B R L B B G ey e e e e o o v mm L R R L Gk e e oy o T —n Ty . ——— T T " THE o = —
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Fllenam=z u. L&nge Disk Bemerkungen yorh.
-typ WByte Nr. Zur Programmanwendung hei:
TLIST.COM 16 SYSD1 Dienstprogramm zu TURBO.COM 000

(C) Borland Inc. - Erlaubt das Drucken von Turbo-Pascal-Quelltexten. ---—-

e L e —————t_ R E L E LRl b e . Bl B BN e e - ol S S -l S S ——

_-.-.-.--_-_——a———-—-—----.————..—-.-.-.n.---.———l.a-.—.——---.-.-—---———rr-——l--l---——.--———l- —-—— _-—-.-._.....,__.._—-_u._l.-—-—-l—--.

TURBO . COH 16 SYSOl Turbo-Pascal-Compiler - Programmiarsprache Qo0
¢y Borjand Inc. - Der Compiler erlaubt das Ubersetzen der Quelltexte in
atifFinige CM-Programme. Der editierte Guelltext kann aber mit E{nschrin-

kungen auch sofort GOber Option “R° gestartet werden.—--------—w—=-—-—= ==

----------------------------------------------- 4 kByte in 2 Qverlaydateien

WS.COM aa  &YS0l Textverarbeitungsprogr. {TPKC-Installation) Qoo

An dep XC angepafite VYersion von WorgStar, hier hesonders installlert zur

Verarbeitung von Einzelbldttern im K6313, die selbst eingezogen werdern,

Incstallation erfoligte uber TPINSTD,COM, -————==—m———m = e v

------------------- -=——--7( kByte in TPDRUCK.OVR, TPHT.QVR und TPOVLYGS, OVR

TPKC . COM 18 SYSOQl Fextverarbeitungsprogr. - 5. WS,COM COGC

Originalversion des an den XC angepalilen wordstar. Installation Uber das

Programm TREINSTD.COM mdglich. Arbeitet abenfalls mit den bei WS.COM ange-

Flihrten Owverlay-Dateien zusammen {(s. dort)]. -—==---—m——-s----o==ssmmommme"

TPINSTD.COM 154 SYS03 Installationsprogramm fUr TPKC.COH Q00

Erlaubt die unterschiedlichsten Installationen, insbesondere fiir Drucker

und Druckersteuarzeichen, Original bleibt erhalten und neue yarsion kann

unter anderem Namen auf Cisk gespeichert werden., ---———--=----==2777-="" """

@ 174 kByte {n 3 Overliay-Datelen

TYPEMOD .COM 2 SYS01 Zeichensatz f. Schreibmasch.-Hodus 200

Schaltet auf deutschen Zeichensatz mit Umlauten und i um, auch in REDABAS-

Eingabe wverwendbar, nicht aber beim Frogranmiaren von REQABAS und TURBO,

wail @, {,V,[ und] fehlen. =~=----~———sw-om—-———unmsmmo—wsmmm oo o2 m P m PP T

WORKSHOP . COH 108 5YS0l1 Geschiftzgrafik-Programm 000

Autor: Torsten Harder, Schillstr, 14, Oamgarten, 0-2592 »r»>Shareware<<<

Erlaubt das Erstellen grafischer Darstellungen zu tabettarisch vorsugeben-

den Werten, z.B. Umsatz, Gewinn... E3 kdnnen Balken-, Torten- u.a.Grafiken

arstallt werden, ---94 Byte in 6 Overlay-Dateien, 2 kiyte in WORKDEMO . HAD

UNIDATAS . 5585 6 CAO0Z2 Dateiprogramm 200

Autor: Dr. H.-J}. Gatsche, Dateiverwaltung, die den gesamten Speicher des

KC unter BASIC ausnutzt, Es kénnen 4 bis beliebiy viele Felder pro Satz

veruyaltet werden. Austausch von Daten zwischen Kassetten-— und DOO4-Usern

und zwischen 8573 und /4 miglich., ====—-=—=—e==mmm—mo o oo T T T

FENG . KCC 5 CADO3 Spiel mit GraFik - spartspielsimulation o000

gia befinden sich auf einem Schiefiplatz und missen auf nochk Tappende und

narh kurzer Zeit wieder verschwindene Scheiben gezielte Schiizse abgeben.

ODie Bewegung Ihres Pistolenlaufes erfolgt dber dies cursortasten. Die Tref-

fer werden angeze1gt and die Ringe gezdhlt. -- Joy-Stick miglich / KC B5/4

DRAISINE . KCC 1 caD03 Spiel mit Grafik - Dra¥s1ﬁenrennen 00

AUF einer DOraisine sitzend absolvieren Sie ein Rennen mit 11 Gegnern. Bei

den ersten Versuchen werden Sie  2war den 11, Platz belegen, wenn Sie aber

den Rythmus haben, arbaiten Sie sich Platz fur flatz nach varne, Jn§-5t1ck
arg >l aempfehlen, denn es geht tber die Tastatur her, -———====-=== £ BS/4

BELLUM, KCC 10 CACO3 Spiel mit Grafik - Geschicklichkeit Q00

Ihre Forschungsstaticn auf einem fremden Planeten wird standig angegriffean

und Ihre Yerteidigungsaktivitdten kosten Energle. —------—wems==--ssssssmmes

----------------------------------------------- JDE-Etick miglich / ¥C B85/4

MaXimALL . KCO 14 CADD3 Spiel mit Grafik - Oenkspial Q00

Hax wird Uber die Cursaor-Tasten gesteuert und kann springen. €r muB seine

defekte Raumstation reparieren. Hat man den Oreh erst einmal gefunden, ist

das Spiel jedoch unintaressant, —-—o———=-— oo oo e T AR S d

—————————————————————————————————————————————— Joy-Stick midglich / KC BS/4

MEMORY . KCC 7 CAQO3 Utiliti for CAUE-Arbe1{ 000

fingabehilfe Fir Hex-Code mit Checksummer Shnlich HEXI, nicht im Speicher

qarschiehlich, deshalb liegen 3 Yersionen des Programms vor, -----—==="""""

oy —y —— —— -l NN NNy e e = A W T —l-—-a.-.——-—_-.-.—___..n....__-.........____...._,___-_,_.._._..__..,..'____-__---.—__-—-——-—-—
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Mr. Filenawe u. Linge Disk  Jeserkungen varh.
=typ k¥yte Rr. iur Prograamanwendung beiz

56 WPOI+EDP.XCC 2 CAOAS WordPro 3.0 mit ERTPIC-Bruckedglichkeit Q80
Autor: Sven Spiegelhaver, Weiflensger Str. 14, BJernau, 0-1230 bl o) 1L 4

&7

LE

6%

L.

E!

T2

P

74

73

Version vaen WordPra 5.8, die die Moglichkeit Bietet, unter EDIPIL erstell-
te Brafiken in den Text einzufiigen. Arbait nit mehreren Laufwerken mdglich

- ixMBI1 ist in bGeliebigea Schacht Eedingung ~ Versien v. 28.17,1997 —-u_.
WPS+EDP.OVR 12 CAQBZ Uberlagerungsdatei zu WPS+EDP.KCE Aaa
S WP SHEDR, KD wmmmm o e o e e e e
WLDAD.XEL 2 CADR3 Ladeprograms zu NPS5+EDP.XCC eee
e WPSHEDP KDL ~m oo oo e e e e
WP3CAPY.KCC 4 CADBS Xopierprogramm 2u WPS+EDP,KCC 909

Ersaglicht das Kapieren von WPS+EDP bei gleichzeitiger VYerinderung be-
stiseter Systemparameter, ~==emmmmmmcmmmm e

—-—.—.—.-[ﬁ--__—-———.l-‘-i--_————-.a-—-.-.-----—-.--—-..----——nq-—-—_——.—.—.—q.-.--—_——-..—. Sl ———— .y S ————

— -*———_—-q--*--——-—--—--u--'----.—-.-.———__---_|._—._-—_—-._-.*-_.-__-.._........____—._.-.n.—..,_-._-.-—-— ——

ERAFIX.OVR X EADBS Uberlagerungsdatei zu WPS+EDP,KEC gen
S WPS4EDP . KD == e e e e e e
INFO.TXW 14 CAQBI Prograsmbeschreibung zu WP%+EDP.KLC BAQ

WordProl-Text-File it der Original-Eedienungsanleitung zu WPS+EDP.KCC #ar
die Versian. vom 2812, E0F2. =m o oo e

TTOTH RETE R EE EE L LS m o T L S e mwr N S EE CEE B e L ey ram Sl ok e - T e v L B SR oy . S SR e e L o N N N EE EE EE BN B

e e e e e B T T N — TN R S chro o ————i S v wm S S e e wm o wm m m Sy o mr wr mmr S  —

KEYLGAD.CON & S5YSQ3 Lader fur Funktianstasten unter MicrolDS QAR
Autor: Y. Felgentreu, Am Firstenberg 44, Arnstadt, 0-5210 23 2PDCLK
Mit dem Pragraam kbdnnen Funktionstasten-RBelegungen unter MicroDOS geladen
werden, die unter CAOS oder KEYEDIT.COM editiert wurden. Bedingung ist der
Flle-Typ JKE¥, === e e mmm
KEYEDIT.COM 35 SYSR3 Funkitonstasten-Editor unter MicraDOS dag
Autor: U. Felgentreu, Am Firstenberg 45, Arnstadt, 0-5214 »erPDILS
Erméglicht die Belegung der Funktianstasten unter MicroDOS. Diae erzeugten
Pateien vom Typ .KEY kinnen mit KEYLOAD.COM zur Arbeit geladan werden. -—--

------------------------------------------------------------------ XC 8574
KEYEDIT,.USR 2 SYEAI Lizenzvermerk fOr KEYEDIT.COM poe
Autor: U. Felgentreu, Am Firstenherg 44, Arnstadt, C0-5210 »PDCLL

Blendet den Lizenzvermerk beim Aufruf ein. Marnung! Jeder Versuch der Ver-
anderung wird bestraft, ———mmmms e

-.-.--—.-..-—---——.-.—l-u--.-l--_-—.—.—._-—-———.-_--—————-A-.--_--_-————---—--—-———-—.....---_-u_,—,-_--_-----—br#-n'-ﬂ-----

KEYEDIT.TXT 2 SYEEI Anwenderbeschreibung zu KEYESIT.COM LB L
Autar: U. Faelgentreuy, &n Furstenberg &4, Arnstadt, 0-52:3 P o B
Textdatei unter TPKC nit Bedienungshinweisen zu KEYEDIT.COM, =wmmmmmm————-

'I'l'--------—""'—-'l———-—-'-r—-"-"-'—----—'-""'————-—--'-'---———--——---r'--—---—l-—r--————.-.-.——-———-——vh-i---

'--l.--.-r-———————--.l.l.-__——-.—-p-...-.-p_-_————.u_.._____...-._..___._-.q.__-__-_.__'-_____-__-__---h-ﬂ---



Filekatalog - Brilage zu 'KF 85/x-Klub-Nachrichten"

Tlatt - 7 -
Nr. Filenaae u. Linge Disk Beaerkungen varh.
-typ : kByte Nr. zur Programmanwendung beis
74 MENU.COM 14 SYSO3 Braf. Bedienaberfl. - Aufr. von COM-Dateien DERB

Autar: U. Feigentreu, Am Firstenberg 44, Arnstadt, 0-5212 > >Sharewared<
Pie im aktuellen Laufwerk bafindlichen COM-Dateien werden angezeigt und
konnen eit Cursortasten oder Maus ausgewdhlt und gestartet werden. Alle

Laufwerke sind ansprechbar., ——---comommmmmm e e
77 SUBR.CON 22 SYSR3 Sraf. Bediencberfl. - Aufr., van SUB-Dateien BRA
Autar: U. Felgentreu, Am Firstenherg 44&, Arnstadt, 0-5218 »>>Sharewmared<(
Wie MENU.COM, nur werden SUB-Dateien angezeigt. ———===«—-mm oo oo
78 EDIVAR.COM I & . 5Y503 Text-Editor gea

Autor: U. Felgentreu, Am Firstenberg 44, Arnstadt, 0-521%& 3>)Sharewared¢q
Es lassen sich Texte editieren und auf Disk abspeichern, saximale Textlin-

ge betragt 312 Ieilen, —=——m- - s
7% CORMFILES.SUR 2 SYSQI Aufruf van MENU.COM von SUR.COM aus een
Autor: Y. Felgentreu, A Firstenberg 44, Arnstadt, D-521@ +——smmmmmmmmmmee
Ruft aus SUB.COM die Datei MENU.EOM. ==-=-c e e
82 ABSTAT.LCOB 294 FC-24 Apwenderprogramm Statistik as1

Losung und Darstellung kamplizierter statistischer Berechnungen. Darstel-
lungen als Balkengrafik. Korrelationsmakrix, Wahrscheinlichkeitsrechnung.
Hiutigkeitsanalyse. --- 274 KEYTE in 13 Overlaydateien, --=s——e——mrmmmoa——
81 ABSTAT.DDC 152 FC-92 Handbuch zu ABETAT.COM Bo4
Ausfuhrliches Nutzerhandbuch, Ausgabe I.83., ait einer ausfihriichen Je-
schreitbung aller Maglichkeiten und Anwendungsvarianten des Progranmpake-
tes ABSTAT. -- In 2 Textdateien enthalten. -———=-——mmmmmmae oo
22 ADRESPRO.CON 43 PC-19 Adressenverwaltung B54
Verwzltung von bis zu 1.200 Adressen/Disketts, Ausgabe o, Datei auf Liste.
Suchfunktion und Druckroutine cum wahlweisen Drucken ven 84— und AS-Bripf-

umschlagen, -- 3B kByte in 7 Overlaydateien. =—--mwmommommmom o
Shareware by Torsten Harder -—-----ses e e e e e o
23 BLI.S5S5 3 CACA1 ESuchspiel B54
ALI, die Ameise sucht in den Bingen und Kammern der Pyramide nach d, "Bal-
denen Skarabdug®. —--mmmeeio o
34 ANALYSE.ESSH 4 CAORAS Analysesystes fur BASIC-Praogramme Qb4
Anzeige der Variahlen und der Struktyur ————----- e .
——————————— ‘——-hdﬂﬂ——————————-44+—ﬁrw—-———-——qiﬁ———-————qﬁ*-—ﬁﬁﬂ—-————————
2 AMIMALS.SS55 22 CADR1 Epiele-Paket B44
Enthalt die Spiele: EXARABAEUS, FROECH, PINGUIM, ANSELN,  ————ro———-mm—a-

T T T T T N BN N N R L o e e e e e e e e e N R ER T T TEN I BT BN W BN EE N BN Ak e e er o = e T S

'#-——.-———.—-I---—--—r-----———-.-—l-—l-—l-——-———-—-—-————-——-——————.——.—.—.-.-..—.—..ﬂ.___-__-_-_.h..-.-‘.-#- k]




Filekatalog - Jeiliage zu "KC BS/x-Klch-Nachrichten®

Platt - & - “
Nr. Filenama u. Linge Disk Aeaerkungsn vorh,
~typ kIyte Nr, zur PrograamanwWendung bej:
g4 DACES4.555 a CADBS Rascoder fir den KO 85/4 Hs4

&7

Ak

a9

94

21

72

94

ner Bascoder BALAS4 ist die Ursprungsversion aus dem Jahra ]98%. Er reali-
siert die Arbeit mit JASICODE-Files. --—--—=——==ssssse—oss—ossssmosssssss=--

- e mer bk - i A TE U SR SR g s e ek e e W S NP NS ML NN S S S P deh L N N BN NN EEE EEE BN B BN BN B NS BN BN BN B B S NN BN BN SN S S S S s e e s e e sk T

[ ——— T N TN -_---.-._._#--.---—-—---*hﬂ-n—----*——.——-q——————-----------h-h

BACBI4AC.585 1@ CAOBI VYerbesserter Bascoder (Version: Bez, 1992) B&A
Yer verbesserte, d.h,, um die Farb-Funktianen erweiterte, Bascoder wurde
in dar Dezembersendung 92 von "REN-spezial” ausgesendet. BABICODBE-Files
cind durch die farbliche Bestaltung wesentlich attraktiver gewarden. =~=--

e ol ol rie AR P N L e o w Em o mer mer mis - oy i S BN BN SN EE BN BN BN ES Em e mm e e b e Gkl ki o ol NS e N O BN S T PR TR R Em —-—— -l -

BAKK. 555 14 © [AOB! Logik-Geschicklichkeita-Spiel Bs4
Es gilt die Tresore einer Bank zu knacken. -—-—cssssscommesonsossssms—---
RENNIDON.KCC 22 CAOB4 Geschirklichkeitsspiel g54
Sammeln ven Diamanten vnter erscheerten Bedingungen., ====r---—-————————=-=
RIG~TURN.XLCLC 38 CAD24 Reaktionuspiel BE4

Einsasmeln von Frichter att einem kieinen Bagger. Viele Hindernisse «te-
hart dem Unternehmen entgegen., —----———————--——-—cC-doranos———s———s—as e

J e ————————— e R g g e e R e I e

N L NN NN NN BN BN N T W T w — =0 A AN LY B M M M M NN N N CEE WA W W mr —F =N SEL EEN NN N N N WL EEN NN M SN S E S M S S mm e cwer wer ol - SRS RN e - e e ik il S —

BOMBJACK.XLC 1@ CAQA4 Reakticrsspiel LR
Einsammeln von Friehten unter erschwerten Bedingungen., -—--——===wu======r-

e eep—————g ey R R e e e e R b B R R TR R R R e e i — —
o A R A N N L N L . s e ul ol - L L NN BN NN BN B EE W B ER W wr v v owie e - S R S S gy SR Em - — e A SR P TN S e S-S —

A L R M o ————— e L L E w e wm whe veb = PE P TR RN M Ml ok S T k.

15D.COM 2 PC-82 BeidSeitiger Druck von Endlospapier B&4
E57 ist eine Funktionserweiterung des Texktverarheitungspragriemes TPKC.
Mit diesem Programm ist ec miglich, tei EndlosiListing)papier zuerst die
Spiten mit den ungeraden und anschlieBend die mit den geraden Seitennum-
BErn U OFUCKBR, —-m—— e e e e e e e e e e WSS S S e
BSD.DOC 2 PC-82 Dokumentation zu BED.COM B&4

—.—.————___----_.-_._._..q.._.._..q...-.-.-___-___._._._.._._..................--_———.-—.—-————-——----l-——————-r—'ll———"—"-*--
PR R Ty Ty r e R LR R R R R R R I e e et [ ————raay YRR Rl s bl
PR ———————————————— LN R sl e R B s ———— v ol B S A ——

I ———————————— Y Y el ettt e E R — Y —— A —— —

BUCHHAD.KCC 3 CADBS RBuchhaltung @é4
Das Prograam ist von Mdhlhausen enter der Bezeichnung C¥134 BUCHHALTUKE
vertriebhen worden. E5 dient der Koniralle der Zahlungseingdnge &dr die, v.
einem Betrieb ausgestellten Rechnumgen, ZIum Programe gehar® BUCHHALT. DAT

—————————-—---—--—--—--—-—-—--—--.-.--.n-—l---———-v--—-—--lr-ﬂ--—-----l—--—l--r.--q-—-—-—.—.—.--—.---_-_.-"-———-—-lr-———'---—-'

I ————————————— LTl e
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e ———————————— v Rera R R RN e e e g gl et et — i —— T —



Filekataiog - Beilage zu *"XC B85/%x~Klub-Nachrichtan®

Jlatt - ¢ -

Nr. Fileﬁall T Linge Disk Bemerkungen _ . varh,
~typ ' kByte Nr. Zur Prograsmanwéndung kei:

94 CkM.SEB & LA0B1 Geschicklichkeitsspiel nL4

97

21

A

18@

191

ted

183

104

182

In elnem Labyrinth versucht dis Xatze eine Maus, die sich an Kisesticken
gitlich tut, zu fangen. ———=~- oo —mm e s med o —mto oo

i N NN N N W N NN NN N NN NN N N EE B M W ey —ve Af e L JEL ML NN NN NN N BN B B NN BN CES HEN BN SEC SN SEN N NN BN BN SEC SN SN SN NN N SN N N NN NN N BN SN N N N SR - S L L BN B SN L S S S

— e o R R - N W ) RN BN NN B B S S B S W S e wer - S S S BN SR SN SN SN SEN BEE SN OSSN G NN SN SN B B L SR Sy ey g A A b sk wle e s e whh ol s wiy ek sk dok ol ol - kb kel B BN W

CALC. 558 24 CAORE Kalkulationsprogramm MINICALC Bao4
MINICALD gestattet die Ausfuhrung ralativ einfacher Kalkulatisnsau¥gaben.,
Das Prograas ist fur den Kassettenzugriff entwickelt wupd war, zusm Zeit-
punkt der 'Brinder jahra der XC-Technik', ein gutes Arheitspittel. -—---—--
CADS. 205 28 CAQRA CANS-MicroDDS - mehrere LW im CAOS L4
Das unfangreiche Softwarepaket wurde von Herrn U. Felgentreu, User-Nr.
#83, zur Verfigung gestellt., Es erlaubt die Nutzung sller Laufwerke unter
BADS, s mm o e e e e e A R A

- e we mw ww el we e v =S LN N B N . BN B BN NN N B B e e e e el e e s uls ES IS N ESN BN B BT P BT BN EEE BN EEN BN W BN BN S BN N BN B BN BN N S S S S N S S

CEKM21.KCC 2 CAODZS Treiberroutine fiar das Modul MEZ] L
CENTM21.L5T 2 §YS@! Initialisierung des Module M2} B54
Einbindung des YTreibers Gher MSYSG.0OM agglich, ------==cemm—m—m—omme e
COCKPIT,.S588 14 CAJA1 Aktiansspiel B&l

Flugsiamulatian ait erheblichen OGSchwierigkeiten., Paketabwur? und Fall-
BE NS B URG . o e e e R A LSS E S s me s

o e Em e e e e —wr e SN ML BN L EEL SN NN NN SEN SN CEEN EEN BN CEEE BN EE EN CHEE WSS EE B EST N CEST EE W NEC BN CESr BN N TN M SN TN SEN SN SN N T WS WS WS e e e e e e b owlk A Al

— e —f - B N EE W N ww mer s wie i S S L NN L NN N BN NN N BN M M M M M M M N M M M M SEN NN TN B M B M ML BN SN NN SN NN NN B M NN M N M N M M SN NN SN M S M S

CORLIS.XCC 4 CADRE CORLIZ und CORTETI zur fArbeit mit Karteien B&3
Das Mendfarmat fir CORLIS ist in CGRTEIl wvorhanden. Pas Mend f4r den DPruck
von Karteien ist nur in CORLIS enthalten, Mit CORLIS wird auch das Druck-
bild gestaltet, —---+r-=---mmomm e e e s e

I —— R Y b R R B e R R I e R R R e ]

CORTEI.KCC 4 CAOZLY Arbeit mit piner Kartet g54
Gemeinsam mit CORLIE i1st dis Erstellung, Gestaltung und die Bruckerausgabe
von Karteien realisiprbar, ———r=srnsmean s s s R A e A — . —— =

S gy R ——————————— el i il ittt U R ]

N ————— R TR R e e e e b i e ek

DAVE.S85 22 CACEl Lfonmputer-Brafik L4
Fildliche Darstellungen., ----v----—m-- o ee e s s e e
........... B o o ————— e i o e e 20
DEASE. DOC =4 PC-@¢2 Dokumentatign zu dRasell oL
Anwenderheschreibung und Befshklsdbersicht zu d3asell, ~er-—-mmew———mem—owe

e S e e rm S —— e s mm wm ol o wr i W v ey v =y —SL NN NN NN BN SN N BN EEE EEE. SN N N B BN BN S N NS N SN BN NS o B NS . S e e e wie e v e Gl e e wl Al e = i R

e E N NN ] — e e e e ~wk = oy wlr s -vh % S SR R JLL AR G G S By o, B SR S Gap S ol e wlhe i shlh whd L PSP SN GED SEL BEE OSSN OSSN SEE OSSN EEE SEE S S CES W e T T



Filekatalog = Bellage zu "KC 85/x~Xlub=MNachrichton®

Blatt - 19 -

Nr, Filename u.  Linge Disk 1gagrkungen ' varh.
-typ : k3yte Nr, zur Pragramaanwendung bej:

184 DCPSET.COM 40 PC-21 Filg~Transfer zwischen S5CP und DCP Bas

DCPSET ist ein Prograse, welches dis Obertragung von Daten zwischen CP/M-
komnpatiblen Betriebssystemen und Jetriebssystemen der MS-DOS-Familie in
beiden Richtungen gestattet., Die Datenibertragung wird nur zls Filetrans-

ter realisiert. & kByte sind in DEPSET.HLF enthalten. ~—=------mccmmmenna..
187 DCPSET.IOC 23 PC-@3 Anwenderbeschreibung zu DCPSET.CONM a&d
Die Anwenderbeschreibung, Versien V1.34 ({Stand: @9.12,.88}, stamat voa
Eottwarezentrum des VEB Roboiron Sodmmerda. =-—-=---ccommommmmme o
I8 DIAGRAMM.COM &8 . PC-13 Brafische Ausgabe statistischer Werte 244

Dieses Prograas wurde wurspriinglich ¥ir den PC 1715 konzipiert. DIRERAMNM
ereoglicht die die grefische und nuserische Ausgabe von grofien Datensengen
suf einen grafikfihigen Drucker. Konfortable Darstellungen im Linien-,

S$iulern~ und Kreisdiagrazamen. ———————--—-——=~~ 42 kBYTE in 3 Overlaydateiesn.
1B? DIAGRAMM.DOC 114 PC-82 Eedienungsanleitung tum DIAGRANM:COM 54
Version 1.8, vom 24,382,832 des VE WK Erfurt ORI, -
118 DON [.S58E 12 CADR! Computer-Brafik LEY ]
Darstellung von Denald Duck auf dem Manitor. DDON ! und DON 1! sind im Zu-
saasenhang zu laden, =+-—------mmmmmmmemcmmaaa R e e L L L L e
11t JON [1.5%5% 14 CACE! Computer-Srafik Bi4
Iusatzprograage zo N {. --------"—rrm——-—,F——F—,,—E—— e v
112 EARTH.KCC 15 CADD4 Reakticrsspie? LS
Reise zum Mittelpunkt der Erde mit Yinderpnissen. —————rescecccacocacnmeeo.

A A Bk ek s e ke . g A Y A S Y R vk kA A B I il e e e ek e e o e g A e e
el R e e N il L. T L T T —

T TR A AE e i l wkh ek cielh o mm Em ED S ED BN EE EE SR SR S S EE EST B B R - ok s e sk S M M . BN M AN SR g e e ke e ok ol i N SN T S . —

112 FORTH.KCC 1a CACB: Programmentwicklungs-Jetriebssystes s
Es tst die CSoftwarevercsiaon CO!832 FORTH und identiesch ait dem Maodul MEZE.

i —— A g g N W B A S S S S R TR RN N RN NN R N EE T W S B A mm e e S W W N AN A W W R P o Sy My
e e R L e ek T 2 - T N —

Wi WS NI D W N N I T ML P MR R N N M R PSR Bk mm e mm e mar mm Em S S BN B SN EE SN S S S e S S A e e e Em L . S A SR B ol ol ol o O B A B WS S SR o o ulf A e mp

114 FRD.XCC 4 CAQB& Frequenztest f&r pine Datasatin B&4
Mittels des Prograames wird ein definierter Freguencgang erceugt und auf
ein Kassettengerdt ausgegeben. Datc anschlieBende CEinlesen dieser Fraguen-
zen und deren Auswertung gestatten Rickschlisse auf die Verwendbarkeit der

Datacsette am KL, - rr e e e e mmm s smm e m r ma b aa —————
1:T GATELRAS.KCC 8 CAOQUY Etrategie- und Denkspiel LET]
GATECRASHER~ Kugaln sind durch ein Lebyrinth zu lenken, ~---~=memen-————s

A v —— W I N N N N S N S R S S PR N ST A T N TN N NN N BN BN BN BN S AL SR b sk N M N RN EE RN M M L e A N N A e e A SR b



Filekatalog ~ Beilage zu "KC 85/x-Kiub-Nachrichten®

Blatt ~ 1] -

Nr. Filenaae u. Lirge Disgk Bemerkungen vorh,
=-kyp kIyte ANr. zur Programmanwendung hei:

114 BOFF.KEC 4 CADDS Reakticnsspiel * 244

ker gefrifige BOFF hringt sich selbst in dchwierigkeiten, =--~==m=acrmaaas

117 BOLDRUSH.XLC 14 CADBE Aktionsspie) Q44

Schatzgriber in einem alten Bargwerk. ———==e- oo e

B GRAFI¥.Y»0C b2 T PC-32 Anleitung fir den Nutzer von GRAFIX.COM pod

11%

-
177

Die Anleitung wurde in Anlehnung an das "I6RAPH-Handbbuch® gestaltet., ----

—---u—-l:h-———-ﬁ-ﬁ—-————q-l_-—.—.—-.-.._-—-————-pq-.-..-n————.q-—--—--——q*-—-_——q.i_____.—...‘._._--_-_-—.-'“---
LR B E R p— Ll KR --—-—--————---‘*_————ﬁ--—----.._ --.-q.*-—_q.."i_--_—_q--ﬁ‘_—.—

-------———--*H-'—'—----l—rr'——---“-----__“**----- e el BRI S ————— i ol ———— .

BUNSHIF.,KCC 2 EADAY Reak*ionsspip! BL4
Kaapf giner auBlerirdischen Baueflottws gegen die Erde, ~——-m=——mmmmmaao
BRAFIK.LON n}: PC-13 PC 1715 - Beschiftsgrafik - VYersion 84/8% B4 4

Das umfangreiche Programe besteht in seiner Geszatheit aus 2 Teilprograa-
menen eit eines GBesamtspeicherbedarf ven 273 k3yte und wird aus einem Meni
heraus gefuhrt, <o el

TN T LA e oy S v —— A A o EE W N M BN BN P o ML L L R ey e wr wr

HEW. XCL & EADDS Reaktionssaigl 54
Hasa und Walf. Hizchen will Kohlkapfe “ernten’. ! bzw. 2 Wilfe wollen iha

B R R — ———-l-|------—-----_--—-.——-H_—-———-.--._-—_.——.-.-.-.u--_—_——a-.-.--—_———-p-.-h_---———

—-—— - ———l-q-r---———-—--h--d---———-—l----——I-l--l.—.--__—-———.ﬂ--h--_———--_-—.——-.‘.*-‘-__——.—.-‘---——-——----ﬂ*

HISTORY,SS55 27 CADD! Wissenstest 254
Wissan aus dem Hereich dar deutschen Geschichte, =~~—-———mmmmmeaa
HAUSE X, KCC 14 CACBY Reaktionszpiel Bad

“Crawler® scllen Energie transportiersn und werden dabe: von Maonstern ha-
droht. === e e e et

P A O O . R S S e ———— ) o o == LA Tl o maromm m S ek e e ™ slm Ll e B R R ——— - . S ey vy e s wm

D N T T L R TR v e S a v mar SE S ) S e MR RN ikl mm O Ly i S S L S o S S L N e e e —

YNFO-BBR.TXT 18 PC-BC Anwenderbeschreibung zu PREEAL Bas
T T T T T e
INVADER.KCC 4 CAORS Reaktionsspig! BLs
Krieg gegen anfliegende lavasDren, ===——-mm oo mmo e
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